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PROCEDIMIENTO ASISTIDO POR ORDENADOR PARA LA REPRESENTACION DE
ELEMENTOS PRODUCIDOS POR EL PENSAMIENTO

FINALIDAD DE LA INVENCION

La presente invencion consiste en un procedimiento asistido por ordenador para la generacion de cédigos
alfanuméricos, que actuan como unidades computables, con los que se representa exactamente cualquier elemento
producido por el pensamiento, sea un concepto, una relacién, un conocimientos, un método, un razonamiento, o bien
cualquier otro tipo de elemento, siempre que sea expresable e inteligible. Mediante dicho cédigo, estas unidades
computables adoptan la forma de una sucesion de nimeros y letras, como:

.0.4.1.0,0,0,0,0,0.0.1.1

que es una nueva expresién de dicho elemento, caracterizada por ser exacta, es decir, definida de forma biunivoca y
diferenciada de cualquier otra, y que permite ser operadas informaticamente para su aplicacién a:

- la simulacién de facultades mentales cognitivas y conscientes como, el aprendizaje, la Iégica exacta, y el
razonamiento artificial;

- la clasificacidn, el almacenamiento y la recuperacién de conocimientos e informaciones;

- creacidén de herramientas de asistencia para navegadores informdticos, para traductores y similares;

- asi como la computarizacidn integral de libros, de hipertextos, de diccionarios, sean conceptuales enciclopédicos
técnicos y/o de traducciones, etc. etfc. efc.

La exposicién de esta invencién contiene material que es objeto de proteccién mediante copyright. El titular de
dicho copyright no tiene objecién alguna respecto a la reproduccién de la descripcién de la patente tal como
aparezca eh su versién publicada o final en la Oficina de Patentes por terceros, pero se reserva todos los derechos
en cuanto a Copyright en otros aspectos.

NOTA: por razones reglamentarias, en el texto patentado los dibujos no estdn intercalados sino que al final, y no hay colores.
Tampoco se incluye:

- el calendario de los Sistemas numéricos de la pdgina 3,

- el esquema del “Arbol de los Sistemas existenciales” de las pdginas 9 y 10.

- algunos complementos a la “Caracteristica 2", de la pdgina 11.

- diversos textos intercalados, como los de la "Dualidad”, "Estrategias constructivas”, "AutoAplicaciones”, Semiologia”, ...

Versié definitiva (2001-12-21). Darrera revisié formal : 2003-04-07
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ANTECEDENTES: ESTADO DE LA TECNICA. EL PROBLEMA DE LA REPRESENTACION DEL
CONOCIMIENTO Y LAS NUMEROSAS TENTATIVAS DE SOLUCION

Han sido muy numerosos los intentos de representar eficientemente el conocimiento, con la finalidad de simularlo y
gestionarlo. Entre otros:

- Las "Redes semdnticas”, que son estrategias enumerativas en base a palabras, por ejemplo, las propuestas
contenidas en las patentes WO 00/23883, WO 00/63788y WO 00/46701.

- Las Bases de datos orientadas a “"objetos” (es decir, a elementos de un sistema), por ejemplo, la propuesta de la
patente WO 00/33216).

- Los recursos CAD (=Computer Asisted Design) para Diccionarios electrénicos, y MetaDatos (=Datos sobre los
Datos) tales como los detallados en las patentes WO 01/23997, US 6202048 y US6192333, entre otros.

- Las patentes US. 6166739, US. 6256032 y solicitud WO 98/20436 concernientes a un método y un aparato
para organizar y procesar informacién utilizando un computador digital.

- No debe olvidarse la Légica, el recurso cognitivo mds extendido y ancestral, con mds de 2 000 afios de
existencia, pero que desde entonces no ha podido evolucionar como el dlgebra o la geometria, porqué se soporta
en palabras. El inconveniente de las palabras es no garantizar una misma interpretacién para dos personas
diferentes. Seria como si los signos numéricos representaran cantidades diferentes para personas diferentes.
Por ejemplo, que el signo "6" fuera 5 unidades para una persona pero 7 para otra persona. Recordemos también las
frustradas espectativas creadas en los afios 80 con la llamada “Inteligencia artificial”, en base a la programacién
Iégica.

Cuando hoy ya se sabe con total certeza que en el cerebro no se encuentra ninguna estructura alfabética, ninguna
de las tentativas en estas direcciones anteriores consigue eludir los idiomas ni la alfabetizacién, sean sus unidades,
o las palabras frases pdginas y/o libros resultantes de combinarlas progresivamente. Asi, cualquier blsqueda
informatizada sigue requiriendo aportar alguna condicién alfabética, que es un convenio arbitrariamente asighado
por algin idioma. Cabe, ante las consideraciones anteriores, formularse diversos interrogantes:

¢Porqué son tan eficientes los sistemas numéricos posicionales? Al contrario, ¢porqué los idiomas tienen tantas
limitaciones, y se han disgregado continuamente, lo que podria indicar su ineficiencia? (¢Porqué la dicotomia
Ciencias - Letras?

¢Es posible establecer definiciones exactas, como las de los nimeros, que mejoren las equivocas, subjetivas, y
frecuentemente tautoldgicas o inconexas, definiciones de los diccionarios?

¢Es posible desarrollar la l6gica tal como en los (ltimos 300 afios se ha hecho con el dlgebra y la geometria,
permitiendo relacionar y operar conceptos?

¢Es posible determinar las causas concretas del fracaso escolar, y solventarlo?

¢Cémo encontrar una palabra, que sabemos lo que representa, es decir, el concepto que representa, pero no
sabemos como se llama? ¢Cémo encontrar conceptos, los mds numerosos, cuyo hombre estd formado por dos o
mas palabras, que por lo mismo, dificilmente incorpora un diccionario? <Cémo resolver los crecientes problemas
de exceso de informacién, por ejemplo en Internet - WWW, en relacién a lo que nos interesa, es decir, aquello de
que “los drboles no nos dejan ver el bosque"?

Al informatizar procesos existentes, frecuentemente solo se automatiza este mismo proceso. Casi nunca se
replantea el proceso, buscando uno equivalente, es decir, diferente pero con el mismo resultado final, que no esté
condicionado por las coyunturas del proceso tradicional, y que a su vez, permita utilizar todas las
potencialidades informdticas. Asi, atin seguimos con los cldsicos libros y pdginas, anteriores a GUTTEMBERG, pero
vistos en una pantalla en lugar del papel, y solo con algunas mejoras de gestién comunes a toda la informdtica
(nexos, multimedia, bisquedas, ...).

¢Pueden hacerse “Libros de acceso universal”, formados por conceptos relacionados y estructurados, y por ello
independientes de idiomas y alfabetizaciones?

¢Cémo construye el pensamiento los conceptos y los conocimientos? También sabemos que no los construye
Jjuntando letras ni palabras. Ni haciendo pdginas.

En particular, la informdtica nos permite la bisqueda de cualquier secuencia de letras, aunque no sean desde el
inicio de la primera palabra, y hasta de segundas o posteriores palabras. También puede buscar automdticamente
dentro de los documentos que han sido informatizados. Pero siempre la condicion se expresa por letras y
palabras, y de un solo idioma. Los llamados “buscadores” o “navegadores” en WWW no escapan a estas
limitaciones instrumentales.
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DIFERENCIAS CON LOS ANTECEDENTES ANTERIORES

Esta invencién comparte propiedades funcionales y estructurales con otros sistemas simbdélicos de codificacidn y/o
estructuracién, totalmente universales. Por ejemplo, los Sistemas numéricos posicionales, la Codificacién genética,
las estructuras musculares oseas y neuroldgicas, y las estructuras simbdlicas psiquicas, cuya similitud facilitan
entender esta invencién, asi como apreciar su alcance y aplicaciones. Por ello se explican brevemente estas
concurrencias metodologicas y estructurales, que se diferencian substancialmente de las estrategias de las
invenciones anteriormente citadas.

EL SISTEMA NUMERICO POSICIONAL

La percepcidn humana, directamente y sin equivocarse, solo sabe contar/ discernir un mdximo de cuatro o cinco

elementos.

Para contar cantidades mds grandes, como los “?" cuadros que siguen, para tener la seguridad de ho equivocarse,
deben intervenir ofros procedimientos mds elaborados, conscientes, contando a soporte de signos y convenios

interpretables.

La Percepcién de los 4 cuadrados iniciales era directa y sin error, pero aqui ya hay que contar para ho equivocarse.
Inicialmente se contaba con las partes del cuerpo, como los dedos, seguidos de otras prominencias. Mds tarde
(-2000 aC) aparecieron los simbolos huméricos, y finalmente los sistemas numéricos. Dentro de estos, hasta que no
aparecieron los Sistemas numéricos posicionales, que son comprensivos, como el decimal o el binario, no fue posible
una gestién intuitiva y eficiente de las cantidades numéricas.

Sistema

Se entiende por “Sistema” a un conjunto de elementos interrelacionados, es decir, caracterizados porque dichos
elementos tienen unos estados que dependen de los estados de todos los otros elementos del sistema.

Los modernos convenios de humeracion posicional, como los citados decimal, binario, ..., son sistemas, simples pero
potentes, porqué la magnitud numérica que representa cada una de las cifras, depende de su posicién y de las cifras
que le preceden.

Asf, un nimero como por ejemplo: 64 785213 (=6104107108105102101103)

nos resulta de inmediata comprensién a partir de su interpretacién en base a las partes abiertas de la estructura
arbolada de la Figura 1, y pese a que dificilmente lo habremos visto antes, puesto que si nos pusieramos a contar a un
ndmero por segundo sin descansar nhunca, es decir, a 3 600 nidmeros/hora, 86 400 nimeros/dia, 31 536 000
ndmeros/ afio, tardariamos mds de 2 afios en llegar a este nimero.

Diez millones Millones Cienmilenas Diez milenas Milenas Centenas Decenes Unidades Décimas
0 0 0 0 0 0 0 0 0
1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2 2 \ 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6
7 7 7 7 7 7 7 7 7
8 8 8 8 8 8 8 8 8
9 9 9 9 9 9 9 9 9

Fig. 1  El drbol abstracto asociado al nimero 64 785 213. Las flechas indican la direccién del “crecimiento” del
drbol, de lo genérico/ global a lo especifico, que es una perspectiva de sintesis/ metodolégica/ matemdtica. Es
justo al revés de su génesis real, del proceso heuristico mas habitual, que es de lo pequefio a lo grande.
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Esta comprension inmediata/ intuitiva de los nimeros no era posible hace solo 500 afios, pero no porque el hombre
fuera menos inteligente, sino porque se disponia de otros Sistemas de numeracioh mucho menos eficientes. El uso
de los Sistemas de numeracién posicional, como el decimal, ha permitido desarrollar en muy pocos siglos casi toda
la matemdtica, lo que ha permitido la aparicién de la Ciencia, la actual Tecnologia, y con ello la actual Civilizacién.
Como ejemplo aln mds reciente, la informdtica se soporta hecesariamente en el sistema posicional binario,
introducido por LEIBNITZ hace 300 afios.

En los sistemas numéricos posicionales lo que importa ho es la base, 2 0 6 0 8 0 10 0 12 0 16 o ..., sino que la
interpretabilidad de la posicidn, lo que lleva a las dos caracteristicas, ambas trascendentes:

- Estos sistemas tienen asociado un inmenso drbol (verlo parcialmente abierto en el dibujo de la Figura 1);

- La metodologia de estructuracion de este drbol son las clases de restos "médulo 10" (o el corresponda en otra
base como la 2, ..., 16, ...). Es decir, el Resto que resulta al dividir entre 10, ighorando el cociente, sea cual sea,
pero que sirve para determinar la jerarquia en el drbol. Esta metodologia supone la formacion, nivel a nivel, de
"Sucesiones algebraicas exactas”, segln el esquema:

10* 10 10 10 10 10 10 10
Unidades — Decenas — Centenas — Milenas — Diez milenas — Cien milenas — Millones — Diez millones — ...

* A los Criterios de particion (sobre las flechas) se les ha asignado como nombre, el nimero de hijos originados en cada caso.
NOTA/ CONVENIO: En perspectivas globales como esta, del proceso de génesis real/ heuristico, la direccidn de las flechas serd
lo especifico a lo genérico, al revés del convenio anterior.

Se ve que cada elemento del drbol (elemento que llamaremos “madre”) genera una sola familia de descendientes
(que llamaremos “hijos"), cuyo nimero de descendientes siempre es el mismo (coincide con la base, 2, ..., 10, ...), y
que la relacion de multiplicidad entre cada nivel jerarquico siempre es la misma (la base, 2, ..., 10, ...). Y dentro de
cada nivel jerarquico, sus elementos son diferentes, pero obtenidos inductivamente entre ellos (0, 1 =0+1, 2=1 +1, ...).

Los sistemas numéricos posicionales son el resultado de un largisimo proceso de optimizacion semiolégica por parte
del hombre, que ha durado mds de 4 000 afios. La historia de la implantacién de estos sistemas, constata las
reticencias sociales a algo tan Gtil:

2 200 aC, Indo (Sumeris, ...): primeros sistemas numéricos conocidos, digital/ decimal pero no posicional

800 (segle VIT) India, con BRHAMAGUPTA y BHASKARA: Sistema decimal posicional actual, con el cero. NOTA:
expresiones poéticas

El Papa Silvestre II, el occitano Gerbert d'Orlhac [=Aurillac] 938 - Roma 1 003, no pudo implantar el Sistema
posicional decimal, que habia aprendido en Vic y Ripoll entre el 967 y el 970

1202: "Liber abaci” de Leonardo da Pisa (FIBONACCI, 1 170 - 1 250)

1299: es prohibido por la Iglesia por ser “el sistema de los infieles".

1 400: empieza a ser adoptado por la comunidad cientifica.

1585: el flamenco Simon STEVIN lo extiende a los decimales (notacién decimal) en De Thiende (=La décima).

1 646 junio 21 a 1716 noviembre 14: vive Gottfried Wilhelm LEIBNITZ, que, entre muchas otras aportaciones
trascendentales, generaliza los Sistemas posicionales, con el Sistema binario. NOTA: Ademds, define la Ciencia
universal

LA CODIFICACION GENETICA: LA SEMIOLOGIA MAS ANTIGUA CONOCIDA (3 800 Millones de afios).

Semiologia

En esta exposicion se entiende por Semiologia el estudio y la optimizacion de las técnicas de representacién con
signos, en funcién de las facultades que los identifican, es decir, la tecnologia de la percepcién de los signos en los
Sistemas simbdlicos jerarquizables en niveles progresivamente mds complejos. Esta perspectiva cientifica de la
semiologia requiere necesariamente de un tratamiento psicoldgico, que la diferencia de la perspectiva literaria
tradicional. Asi entendida, el dominio de la semiologia abarca la psique, con sus sentidos sentimientos y el
pensamiento, los sistemas numéricos, y los lenguajes humanos de todo tipo, pero también el Cédigo genético y el de
las Hormonas (=Signo molecular representador de una funcidn orgdnica).

Hace 3 800 millones de afios, de la Materia se originé un Sistema simbdlico, la Codificacién genética, que por
sucesivos hiveles de complejamiento simbélico ha originado todas las formas vivas existentes o extinguidas. Las
metodologias estructurales iniciales ain hoy siguen siendo las mismas, sin que haya aparecido la necesidad de
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modificarlas. Estructuralmente es una codificacion mas compleja que la asociada a los sistemas numéricos, que como
se ha visto es muy simple y regular. Es decir, la estructuracion de los Sistemas numéricos posicionales puede
considerarse un caso particular de la genética. La Codificacidn genética se soporta en ternas, siempre tres, de
entre 4 Bases carbonadas disponibles en la cadena del ADN. A estas ternas se las llaman Codones.

CCUCCCCCACCGCCUCC%vACCGAAAAGAAAAAGAAAAAGAGAAGCAAAAAGGUUGUCGUAGUG

CCUCCCCCA CCG CCUCCCCCACCG AAA AAG AAA AAG AAA AAG AGA AGC AAA AAG GUU GUC GUA GUG

c*(Prolin ‘wzwsna) Wc’l(ugna) (Valina)
c(Anfigen X‘dﬁAM

Fig. 2 El drbol abstracto asociado al cddigo genético. La direccién de las flechas sigue el convenio
matemadtico, yendo de lo genérico a lo especifico, inverso al proceso genético/ evolutivo.

Como se puede ver en la Figura 2, que ilustra la estructura arbolada del cédigo genético, la disposicion continuada
(linea superior), es decir, el primer nivel, se ignoré durante mdas de 100 afios (1 849 a 1 953) porqué se decia que
algo tan monotono y aburrido no podia soportar algo tan importante como la vida, hasta que hace menos de 50
afos se tuvo que reconocer la interpretabildad de las ternas (segunda linea), que se llaman "Codones”, y que son
como las “letras”, que agrupadas en paquetes de 1, 2, 3, 0 4, segln los casos, forma las "palabras” de la tercera linea,
que se interpretan en los aminodcidos que inducen durante la divisién celular (como la Proling, la Lising, ...). Es decir,
los Codones y sus Agrupaciones sucesivas gestionan/ catalizan la formacién de AminoAcidos y Proteinas celulares.
Asi. sucesivamente, las diferentes secuencias de AminoAcidos forman diferentes Proteinas (como el Antigeno T de
5V40 de la cuarta linea), y asi, reiteradamente, con sucesivos lenguajes ain desconocidos, se “escriben” nuestras
caracteristicas genéticas, y finalmente nuestros instintos heredados. Es habitual confundirse y decir que la Base es
la Letray que el Codén es la Palabra.

Con la misma representacion ya utilizada con las jerarquias numéricas, tenemos otro inmenso drbol, estructurado
segn:

3 1020304 ? ? ?
Base carbonada - Codéh ——————— Primera agrupacién de Codones — ... —  n - agrupacién de Codones — ... Gen
(=Letra*) (=Palabra* =AminoAcido esencial) (=Libro =C<:|Ir'éscfte¥e§ he)redifar‘ios,
nstintos; ...

* A los Criterios de particién (sobre las flechas) se les ha asighado como nombre, el ndmero de hijos originados en cada caso. La
direccién de las flechas indica la perspectiva evolutiva/ genética, de especifico a genérico/ global (ver Nota/ Convenio anterior).

Es decir, en el Cédigo genético, la Base (matemdtica) a veces es fija (3), a veces es variable (102 0 3 0 4); los
Elementos a veces son diferentes, a veces iguales, .. La exactitud que aportaban las Sucesiones algebraicas
exactas en los Sistemas numéricos posicionales, estd premonizada en la Codificacién genética por las restricciones
que suponhen los "materiales” moleculares disponibles, que limitan las posibilidades reales de estructuracién.

Dualidad algebraica

Los codones son materia (partes de una macromolécula), pero que en determinadas circunstancias, como durante la
division celular, sus agrupaciones sucesivas se constituyen en organizadoras de la creacién de nueva substancia viva.
Este paso, de "materia/ objeto/ ser” a “gestionar la materia/ objeto/ ser”, se le llama "Dualidad algebraica”.

En los dltimos 100 afios, la matemdtica ha formalizado la Dualidad algebraica, de aqui su hombre, concepto de gran
importancia para el desarrollo de la Geometria diferencial y de la Fisica, tanto microscépica como del Universo. Pero
la "Dualidad algebraica” estd presente en los codones desde hace 3 800 MAfios, y también es una facultad innata
de la psique humana:

- los verbos, la base del idioma desde hace miles de afios, son elementos duales (comida — comer, camino —
caminar, hecho — hacer, ...);

- el interés econdmico, tan viejo como los usureros, no es un niimero sino que un elemento del dual (una funcién);

- al "mandar"/ “organizar"”, algo tan viejo como la esclavitud, nos erigimos en elementos del dual; etc. etc. etc.
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LAS FACULTADES PSICOMOTRICES: MUSCULO, SISTEMA NEUROLOGICO, HUESO, ...

Desde hace mds de 300 millones de afios, dentro de la organizacién viva que controla la codificacién genética,
existen unas estructuras, como por ejemplo el misculo, el sistema neuroldgico, el hueso, ..., que también son
representables con drboles y a la vez disponen de sus propios criterios/ base que aportan exactitud estricta.

Mdsculo

En el caso del mdsculo, un érbol de base variable y perfectamente “trenzado”, esquematizado en la Figura 3 que
ilustra la estructura arbolada de este tejido fisioldgico, se puede ver como en vez de unidades, decenas, ..., los
niveles/ jerarquias se llaman:

- Haces musculares (separados por unas envolturas llamadas
Perimisio)

Paquetes de fibras musculares (separados por una red
vascular nutricional)

- Fibras musculares (que son las Células musculares con su
membrana)

Miofibras musculares

Pares de miofilamentos (que son las unidades de contraccién)
que

- longitudinalmente se dividen en unas partes iguales, llamadas
Sarcémera

- transversalmente, se dividen en
Miofilamentos, el.delgado y el grueso.

- que combjnedamente, se~flaga por cualquier orden (herencia

wan pnscnleres

Esas céulas
similares a hilos
<hen tener hasta
e e Py

dos clases de

Sarcdrmera
Low lamcnizos de ca
divididos transversalg
aaen Rerpane onkieois Be
Eatnaltos =
Is coatea
estos

mlltipte], se llega oS dos medias partes de la Sarcémera, con
us fracciopessarcoméricas del Miofilamento delgado y grueso.

ps”criterios de particién que han estructurado el mdsculo son

diversos: mecdnicos, alimentarios, celulares, de control, .. La base
es variable: 24, 60, 6, 60, 500, 2 , 1000, es decir, un mdsculo forma
un inmenso drbol de 24 x 60 x 6 x 60 ... =500 000 millones de
sarcémeras, que son las unidades de contraccién (y
subyacentemente, de informacion motriz). En cada nivel, excepto
en el dltimo, sus elementos son todos iguales (lo que no sucedia
con el sistema numérico posicional, ni menos atn con la codificacién
genética).

Fofilamento
(el .
da midilaimenio s
gado ge compone de proveins
inn, pero tambidn conticne
pomiosing, ot proteins

5 . .. Actina
I rapeniasing

Miafil,
La may
mmicdilan
hecho o
maosing
pareces

can ool

S ol e da
ralécnla de

Fig. 3 El drbol abstracto asociado al misculo (Dibujo tomado del “Atlas del Cuerpo humano”, Grijalbo Mondador:i).

Con el mismo sistema de representacion anterior, fendremos aqui:

1000* 2 500 60 6 60 24 1
Sarcémera — Miofilamento — Par de Miofilamentos — Miofibra — Fibra — Paquete — Haz — Mdsculo — Tenddn

* A los Criterios de particién (sobre las flechas) se les ha asignado como nombre, el niimero de hijos originados en cada caso. La
direccién de las flechas indica la "génesis”, de especifico a genérico/ global (ver Nota/ Convenio anterior).
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Hueso

Como se vé en la Figura 4 que ilustra la estructura arbolada del hueso, este tiene una estructura metodologicamente
similar a la del misculo o el sistema nimérico, en 5 niveles, aunque sus criterios estructurales, y su forma
resultante, sean diferentes:

- Célula ésea

- Anillo/ Laminillas

- Ostedn

- Hueso

- Esqueleto (Complejamiento productivo no
exacto, también de formas arboladas)

Laminillas

Periostio |

que genera su drbol abstracto, con sus peculiares

- : : ula 6
particiones, y sus sucesiones asociadas. ek

OSTEGN

Fig. 4 El drbol abstracto asociado al hueso (Dibujo tomado del "Atlas del Cuerpo humano”, Grijalbo Mondadori)

El Aparato locomotor

La combinacién de Musculos y Huesos, dos clases diferentes de drboles, de varios hiveles estructurales cada uno, da
como resultado el Sistema productivo de todos los posibles movimientos del individuo (un complejamiento infinito):

{Mdsculo} * {Hueso} =Motricidad

El Sistema nervioso: la dualidad musculo - sefial heuroldgica. Combinacién organizativa de 4 drboles.

Como se ve en la Figura 5 que ilustra las estructuras arboladas de los tejidos neuroldgicos, el nervio presenta como
el mdsculo y el hueso, similar estructuracién exacta. Sus niveles son el axén, el haz de axones, .. con sus
correspondientes criterios de particién, sus bases variables entre niveles, ...

Axor

Fig. 5 Arboles neuroldgicos (Dibujo tomado del “Atlas del Cuerpo humano*, Grijalbo Mondadori)
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Pero ademds, si bien cada nervio tiene una estructura arbolada, los nervios se agrupan en la médula espinal formando
un drbol, que es pues, un arbol de drboles (la estructura arbolada de los nervios, con sus jerarquias, se prolonga en
su Ultimo nivel con el drbol formal de los nervios del conjunto del sistema nervioso). Esto se esquematiza en los
drboles hacia la izquierda del esquema de la Figura 6, donde se aprecia una estructura de un drbol de drboles.

Nervio
%E Cerebelo
ISTCI’T\G

Nervioso Cerebro

Fig. 6  Arbol de drboles neurolégicos. La direccién
de las flechas indican el “crecimiento” del drbol.

A su vez, este doble drbol tiene una doble extensién/ réplica en los drboles que conforman el cerebelo
(psicomotricidad?) y el cerebro (sentimientos?), donde se afiade una inmensa red de interconexiones neuronales.
Con estos inmensos doble drboles combinados se tiene que dar réplica a todas las sarcémeras de todos los misculos,
a todos los érganos, y especialmente a todos los puntos sensitivos del cuerpo. El cerebro aloja 100 000 millones de
neuronas, de las que, cada una de las del cortex pueden establecer hasta 20 000 conexiones con otras neuronas, por
lo que el niimero de interconexiones (es decir, relacionadores potenciales) podria llegar a mil billones (10').

Esta inmensa estructuracion neuroldgica sirve para soportar la comunicacion/ transmision de un complejisimo
sistema de sefiales, lo que llamamos la psique, que como la funcién dual de los Codones, gestionan y organizan a todas
las partes del cuerpo, mediante unos lenguajes, sensitivos, instintivos, sentimentativos/ inconscientes, y
pensamentales/ conscientes, que aldn desconocemos en su integridad. Asi, ni el nervio ptico transmite imdgenes, hi
el nervio auditivo fransmite sonidos, pues todos los nervios solo transmiten sefiales, que se reconstruyen en el
cerebro formando las imagenes perceptivas (recordemos que un nifio, una vez nace, tarda algunos meses en hacerlo
correctamente).

A partir de esta exposicién de la Dualidad también se puede empezar a entender en que se basan las relaciones
psicosomaticas (relaciones entre el espacio dual, la psique, y el espacio base, el cuerpo). ¥ también se puede empezar
a entender como funcionan fenémenos como la reflexologia podal, la acupuntura, los llamados “Centros de energia
(dual)", ..., con lo que, ademds, se pueden empezar a harmonizar los conocimientos “orientales” y “"occidentales”.

La Psicomotricidad involucra una correspondencia, que es una Dualidad algebraica, entre el Misculo (Sarcémeras) y
las Sefiales que soportan los Nervios (Terminacions nerviosas +Cerebro +Cerebelo), gestionando Billones de
instrucciones simultdneamente, que se modifican a cada nuevo instante.

Esta dualidad supone la combinacién organizativa de 6 drboles: los 4 neuroldgicos +1 muscular +1 éseo, que requieren
en los nifios el laborioso Aprendizaje motor.

LAS ESTRUCTURAS ARBOLADAS SON LA ESTRATEGIA NATURAL (Y HUMANA) DE ORGANIZACION

La presente invencién utiliza igualmente estructuras arboladas, que como se ha ido viendo, estdn subyacentes en
nuestro organismo, corporal y psiquico. Pero debe diferenciarse un “Arbol (modelador abstracto)” normal, como un
drbol genealdgico, un organigrama, el indice de un libro, ..., que son drboles desestructurados o de estructura
arbitrada, de las estructuras arboladas comprensivas, y frecuentemente exactas, como las vistas hasta ahora.
Como se ilustra en la Figura 7, a partir de este concepto genérico “Arbol (modelador abstracto)", resulta un drbol
exacto con los conceptos descendientes, mds especificos, especialmente el *Arbol comprensivo y exacto".

: Arbol de PORFIRIO <: Arbol no sintético/ no comprensivo )
Arbol sintético/ comprensivo<: Arbol Comprensivo no exacto
Arbol comprensivoy exacto

Fig. 7 Arbol del concepto “Arbol (abstracto)”. La direccién de las flechas indican el “crecimiento” del drbol.
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Se entiende siempre aqui por “Arbol”, no un Arbol real, vegetal, sino que un “Arbol abstracto” es decir, una
"Estructura arbolada”, que se inspira y se representa por un Arbol. Asi que los "Arboles” son el modelo real que
representa inequivocamente las estructuras arboladas abstractas.

Notese también, que un “Arbol (real)" es por definicién, un "Arbol (modelador abstracto)”, pero ademds, el Tronco
de un drbol tiene a su vez una estructura arbolada, como los Osteones del hueso.

Los Fendmenos de complejamiento: las estructuraciones en Niveles arbolados y progresivamente mds complejos.

La alquimia no pudo explicar la estructura y el funcionamiento de la materia hasta que se diferenciaron las
substancias de las moléculas y estas de los dtomos, hace tan solo 150 afios, con lo que aparecié la quimica. Hace 100
afios, el descubrimiento de las particulas fisicas, los componentes del dtomo, dio paso, en lo microscépico a la fisica
nuclear y de particulas, y en lo macroscépico a las teorias del universo y de la unificacién de las fuerzas,
desarrolladas en los dltimos 50 afios. Hoy sabemos ya, que la materia es un drbol de por lo menos 5 niveles/
jerarquias (...—> Particulas —> Nucleo/ Atomo —> Molécula — Substancia — Objeto), mds:

- por un lado el universo (Astro =Objeto — Sistema — Cimulo de Estrellas — Galaxia — Clmulo de Galaxias —
Super Clmulos ...), y
- por el otro los seres vivos y sus utensilios.

NOTA: La direccién de las flechas indica la “genesis”, de lo especifico a lo genérico/ global.

A estas estructuraciones progresivas, las llamaremos "Fenémenos/ procesos de complejamiento”. A las sucesiones
de sistemas que se forman, las llamaremos "Sucesiones de complejamiento”, en donde se aprecian claramente sus
jerarquias o “Niveles".

Por definicidn, en estos procesos de complejamiento, el nuevo Nivel resultante es un nuevo Sistema, es decir, los
estados de sus elementos sén interdependientes entre ellos mediante las correspondientes relaciones/
interacciones. Estas nuevas relaciones aparecidas caracterizan los llamados "Procesos con propiedades emergentes”.
Ademds, para poder formar un nuevo nivel deben existir previamente las "Interacciones evolutivas”, operaciones
externas que agrupan los nuevos elementos, mds complejos, del siguiente nivel/ sistema.

Por ejemplo, la Glucosa y el Agua pertenecen al nhivel molecular, diferente del nivel atémico del Carbono o el
Hidrégeno. Los Codones, los Miofilamentos, o los Axones son también niveles claramente diferenciados de otros
previos o de otros posteriores. Como ejemplo de Interaccién evolutiva tenemos en los Atomos el Orbital externo o
de valencia, mediante el que se forma el siguiente nivel de las Moléculas, mientras que entre los restantes orbitales
las interacciones son no evolutivas.

Es decir, todos los sistemas vistos anteriormente, orgdnicos psiquicos o numericos, son Fendmenos de
complejamiento formando Niveles. Se forma asi un drbol cuyos elementos integrantes son sistemas, que llamaremos
“Arbol de los sistemas existenciales”. Cualquier sistema que exista es incorporable a dicho drbol, y se ha generado
de otro mas simple, mediante estos procesos de complejamiento.

En consequencia, cualquier elemento producido por el pensamiento, que represente algo que exista, también es
adscribible como un elemento o una interaccion, o una agrupacion pensamental de ellos, de alguno de estos
elementos/ sistemas del "Arbol de sistemas existenciales”.

Puede establecerse una simple clasificacién de todos los Niveles que existen, segln tres caracteristicas:

- si son materiales (+M) o no (es decir, virtuales, -M)

- si son simbélicos (+S) o no (-S)

- si tienen estabilidad natural (+N) o no (es decir, son de estados no estables que deben mantenerse

artificialmente, -N).
lo que da ocho posibles tipologias de sistemas, excluyentes entre ellas, de manera que cualquier sistema que existe
es del tipo (xM, S, tN). Por ejemplo la Psique es (-M, +S, +N), la Informacién genética es (+M, +S, +N), y todos los
sistemas "materiales” son (+M, -S, =N).
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Finalmente, dentro de estos procesos, se pueden distinguir dos estrategias segln el incremento de elementos
diferentes que aparecen en el nuevo nivel respecto del que lo genera:

- los complejamientos productives, como las moléculas o los movimientos del aparato locomotor, o
- los complejamientos epiyectivos/ exactos, como los dtomos o los musculos.
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EL ARBOL DE SISTEMASEXISTENCIALES (=LA REALIDAD Y/O LA VIRTUALIDAD):
LOSELEMENTOS (=SISTEMAS), Y GRUPOSDE ELEMENTOS (=SUBARBOLEYS)

FENOMENOLOGIA “PURA”, PREMATERIAL
Fenomenologia prematerial
(Fot6, Boso, Gravitrd, ...)

REALITAT NATURAL FISICA
Particules fisiques/ Nucli

{
Atoms
d
Molécules

L
Substancies en general
Cristalls (Epitixia, ...) Aleacions, Solucions, \ G
Mescles; ...

\

Objectes en general

Cososcdestes «————
i |

Sistemes planetaris

en

L Objectes fisics
Sistemes estelars (Pedra, Peninsula,
| Bosc, ...)
Galaxies
{
Grups, Cumuls, i
SuperCumuls de Galaxies
5
Univers
ARTEFACTES REALITAT NATURAL VIVA
(FARTIFICIALITAT) Cél‘ula
Objectes artificials smples MioFilament AXx0 Laminaosia
(Objectes fisics utils/ aplicats, com "Pal", "Tronc", ...) N | J
4 MioFibrillas Feix dAxons Osted
Objectes artificials compostos a0 3 4
(Niu, Casa, Roda, Barca, ...) Fibra muscular Nervi Os
) 5
Ginys progressivament més complexes Feix muscular Complexaments neurol ogics
(Vehicles, ..., Ordinadors, ...) 4 (Médula, Cerebel, Cervell)
A% M tscul |
I S\ ¢
| \ Teixit
| \ 3
| \\ Organ
| N J
: N Aparell/ Sistema fisiologic
| N v
| \\ Individu (Esser viu)
I \
I N ReProducci6 d'Essers vius
| /
vV oe— N Nz ARBRES EVOLUTIUS
PENSAMENT (=VIRTUALITAT | CULTURALITAT) | \ Veure piginaseguent DARWINIANS
PENSAMENT HUMA M & SOCIETAT
Veure pagina seguent < — — — — — —| — — » Veure pagina seguent SOCIETAT HUMANA

La interrelacion Pensamiento <> Ingenios <> Sociedad, es obvia: € Pensamiento ha resultado de una progresiva
integracion cultural social; el disponer de Ingenios (sensitivacion) permite nuevos procesos al Pensamiento, que alavez
los mejora (proceso tecnol 6gico); los Ingenios permiten complejar la Societat.

Entre Célula y Tgido se intercalan tres gjemplos de estructuraciones intermedias (muscular, nerviosa i 6seq), que
muestarn las mdltiples posibilidades de diversificacion en la misma estructura de los complgamientos. Lo mismo
podriamos hacer, por g emplo, con los Objetos artificiales compuestos, y aln mas, con los Ingenios.

Si a esta diversificacion estructural afiadimos las diversificaciones posibles dentro de un mismo nivel/ sistema y/o
elemento (por ggemplo el ADN de los Genes permite generar/ codificar/ representar un nimero infinito de especiesi/o de
individuos), se entiende la impresionante diversificacion posible en la redlidad. Pero siempre una redidad
profundamente estructurada/ or denada.
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Los complejamientos son pues la metodologia méas comun/ reiterada de la realidad, pero es un concepto ignorado.
Al revés, el caos, € nihilismo, y/o buena parte de |a filosofia, son una percepcion ignorante, en respuesta a la falta de
humildad de aceptar las propias limitaciones cognitives. Como alguien sentencié "el caos es € orden que no
entendemos’. Y podria afadirse que la filosofia es, actuamente, "una tentativa indtil, previa a rigor y ala dificultad del
conocimiento cientifico".

ARBRESEVOLUTIUS Monera (Re)
DARWINIANS / ) [ (unicelul aSErocalotl ds)
Virus (acelulats) * Protista (Re)

(unicelulats eucariotids**)
PR )
Plantes (Re) Animals (Re) Fungi (Re) (Fongsi Bolets)
(pluricelulats eucariotids) (pluricelulats eucariotids) (pluricelulats eucariotids)

Complexaments simbiotics
(Liquens, ...)

La classificacié de les més d'un milié d'Especies d'Essers vius iniciada per Karl LINNEO, empra en tots els casos (Taxonomia, Fenética, Cladistica,
...), unsarbresjerarquics, que donen noms propis a cada jerarquia. Els seus noms son:
Regne (=Re); subRegne (=sRe); Filum (=Fi); subFilum (=sFi); Super Classe (=SCl); Classe (=Cl); subClasse (sCl); Ordre (=Or); ...; Familia (=Fa);
...; Génere (=Ge); i Espécie (=Es)
Aixi que a partir de cadasqun dels cinc Regnes (i també dels Virus), es desenvolupa un immens arbre, fins a abastar totes les Especies

NOTAS: * Pese a ser acelulares, no esta claro que los Virus aparecieran antes que los Monera, pues necesitan de Seres vivos para vivir
y reproducirse, por lo que podrian haber resultado de simplificaciones de Seres vivos unicelulares méas complegjos com los Monera o
Protista.

** | acélula eucariota podria ser el resultado de una simbiosis de célules procariotas ("simbiogénesi”, concepto introducido por Lynn
MARGULIS), analogamente al conocido caso de los Liquenes, que son lasimbiosis de un Hongo y una Alga.

SOCIETAT Individu (=Esser viu identificat)
4

—> Persona (=Individu huma) SOCIETAT HUMANA
Colonial Societat (=BioTop) I
& Familia Societat convinguda -0
BioCenosi 4 4
L Tribu Societat convinguda—1
EcoSistema 4 4
) Etnia Societat convinguda—2
BioSfera 4
& Societat convinguda—n
GAIA (Societats progressivament

més complexes)

NOTA: El concepto de GAIA (debido a James LOVELOCK), postula que la compleja biosfera, integracion de todos |os ecosistemas
terrestres, se comporta analogamente a un organismo vivo Unico. En tal caso, seria €l necessario complexamiento epiyectivo que
cierra diversos complejamientos productivos precedentes.

PENSAMENT (Complexaments psiquics, exclussivament simbadlics "-M, +S") Llenguatges comunicacionals: Lletra — Paraula —
PENSAMENT HUMA Frase (gramatical) — Oraci6 (sintactica) — ...
Identificacio (Nivell 0) Llenguatges informatics: bit — ... —» ... > 4LG
{
Conceptuaci6 sensitiva (N1) Sistemes de complexaments —>  Sintaxis matematiques
& pensamentals no ciclics > Estructures matematiques: Monoid — Grup — ...
Conceptua. composta (N2) 3 Axiomatica
4 Contrapunt —
Coneixements simplesi Composici6 (melodia) l Armonia— ...
compostos (Nivell 3) Mdusical> Estils musicals
Raonaments simples Interpretacions musicals
Meétode (Nivell 4) i compostos

Economia (Nivell =M, +S, -N)

Arbres intrinsecs de classificacio (conceptudls, de
Relacions, d'Essers vius, de Geometries, ...)

Sistemes de complexaments —»  Sistemes posicionals de numeracié
pensamentals ciclics —>  Sistemes conceptuals d'un Diccionari Universal

Demostracions

Estructuracié d'un text (Textologia)

Nivells naturalg/ intrinsecs Nivells arbitrats i/o extrinsecs
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LA PSIQUE. CONCLUSIONES SOBRE LOS SISTEMAS SIMBOLICOS. GESTIONABILIDAD

La Psique es una compleja estructura de Sistemas simbdlicos construidos unos a partir de otros mds simples,
segln los citados procesos de complejamiento. No se soportan directamente en formas materiales (+M, +S), como los
codones o las hormonas, sino que en sefiales (-M, +S). El esquema que seguird (p. 13) y la Figura 8 (p. 14) ilustran esta
compleja estructura. Estos Sistemas simbdlicos tienen dos caracteristicas prominentes:

- Caracteristica 1, comdn a todos los sistemas simbélicos, sean (+M, +S) o (-M, +S). Es la capacidad de duplicarse/
replicarse que es un proceso en “serie” decisional y gestionable. La genética es un ejemplo. La copia de ficheros
informdticos es otro. Son estrategias diferentes a la posibilidad que se produzcan independientemente dos o mds
procesos iguales, como en la formacién de moléculas, que se forman independientemente una de otras, “en
paralelo” y solo dependiendo de las condiciones ambientales. Un coche o una nevera (+M, -S) no es replicable, solo
podemos hacer ofra igual pero en base a otros nuevos materiales, nunca desdoblando los materiales originales.

- Caracteristica 2, que solo se da en sistemas (-M, +S). Es la reutilitzabilidad/ versatilidad procesal, es decir, si
un drgano o ingenio es capaz de procesar un sistema simbélico, fambién puede adaptarse para procesar otros
sistemas simbélicos para los que inicialmente no estaba previsto. Asi, un ordenador procesa cualquier tipo de
programas, fratamiento de textos, base de datos, imdgenes, ... o “lo que se le eche”, siempre que se cumplan unas
condiciones de compatibilidad “semiolégica”. Dicha versatilidad posibilita la apariciénh funcionamiento y
diversificacion de los sentidos (los cinco tradicionales y otros mds especificos como los ultrasonidos, el radar, la
deteccion de campos electromagnéticos, ..), gestionados todos ellos por un mismo sistema neurolégico. Dicha
versatilidad es a su vez, un caso distinguido de la transferencia de elementos metodolégicos, entre Niveles, que
explica, entre otros, la posibilidad del desarrollo del pensamiento o de la matemdtica en el hombre.

De aqui se deduce racionalmente:

- la limitacién de la medicina/ neurologia/ psiquiatria (postulada por FREUD hace 100 afios, pero ain no aceptada
plenamente), y
- la necesidad de una psicologia exacta.

Por ejemplo, los estudios neurofisiologicos del cerebro, tan en boga hoy en dia, son irrelevantes desde una
perspectiva funcional. Son solo anecdéticos. Lo que importa no es "donde” se procesa, que es lo mds extrinseco pues
por lo dicho cualquier parte del cerebro podria hacer lo que haga cualquier otra. Lo que importa es el “"como”, el
proceso en si, lo intrinseco, y en base a su semiologia. La ciencia de las funciones ejecutadas por el cerebro, la
psique, es simbdlica, es decir psicolégica, y no material, es decir, no es neurolégica. La neurologia solo estudia su
funcionamiento basal y el soporte anatomico de las sefiales que transmite, sefiales que a su vez soportan los
simbolismos de la psique.

Como se ha dicho, hasta hoy no se ha podido estructurar utilmente el lenguaje. Se percibe como un caos, al que, por
lo mismo, la lingiiistica afiade todo tipo de arbitrariedades. Y a su vez, por el humano antropocentrismo, este caos
también se percibe como una complejidad exclusiva y distintiva de la sapiencia humana. Notemos, sin embargo, que lo
mds formal/ extrinseco del lenguaje, como son los signos y las denominaciones, también se ha tenido que
estructurar segln sucesiones de complejamiento (Letras — Palabras — Frases — Pdrrafos — ... — Libros).

Similar nos sucede con el inmenso conocimiento, que hasta sucumbe su representacién con redes semdnticas
informatizadas, por las necesidades de espacio y de entrada de datos. En ambos casos, lenguaje y conocimiento, se
juntan cosas diferentes por no saberlas distinguir, sobretodo lo intrinseco y lo extrinseco/ convencional, que es
como si se intentaran resolver varias incoghitas con una sola ecuacién. Lo mismo que les sucedié a los alquimistas.
Hasta que no percibimos los diversos niveles que conforman el lenguaje o el conocimiento, nos resultardn cripticos.

Ni el lenguaje es un caos no estructurable, ni la sabiduria humana es tan exclusiva. Al igual que tuvo que hacer la
quimica y la fisica hace mds de 100 afios, si separamos lo extrinseco (las gramdticas y las sintaxis que han arbitrado
los idiomas), de lo intrinseco subyacente (lo estrictamente intrinseco del pensamiento), se puede empezar a advertir
que en el pensamiento, la pequefia parte mds superficial y reciente de la psique soportada por el nivel de la
consciencia, aparecen cinco niveles simbélicos (Identificacion {Nivel O/ trivial} — Conceptuacion simple/ sensitiva
{Nivel 1} — Conceptuacién compuesta/ virtual {Nivel 2} — Conocimiento {Nivel 3} — Método {Nivel 4}), una
estructura inequivoca en la que sus interacciones evolutivas y no evolutivas representan las facultades del
pensamiento, unas facultades concretas, y combinables en otras facultades compuestas, que describen el
comportamiento cognitivo.
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También es necesario deshacer la polisemia de la palabra “Conocimiento”, diferenciando sus 4 interpretaciones:

- Conocimiento trivial: tener conocimiento de la existencia y la forma de algo, para que nos permita su
reidentificacion. “¢Conoces Barcelona?” “¢Sabes quien es Joan?". Estos conocimientos triviales son del SubNivel
00 (Identificadores sensitivos).

- Conocimiento enumerativo, factual, vivencial, de Hechos, de Actos, ... Estos conocimientos triviales son del
SubNivel 01 (Identificadores fenomenoldgicos). “A Jordi le gusta el vino”

- Conocimiento semdntico, relativo a la definicidn sintética de conceptos.

- Conocimiento comprensivo, conocimiento estricto. Pueden ser simples o compuestos. Conforma el “Saber"/ la
"Sabiduria”.

En adelante, entenderemos por conocimiento, los dos Ultimos, que son estrictamente relacionales, y no los dos
primeros procesos triviales/ enumerativos, que son de un nivel relacional muy inferior.

La Vida se aclara desde hace miles de millones de afios con algo tan complejo y extenso como el cédigo genético.

A su vez, nuestras estructuras/ sistemas simbdélicos (=la psique) se aclaran desde hace millones de afios con algo tan
complejo como estos sistemas de base variable y elementos no necesariamente inductivos (la psicomotricidad),
pudiendo gestionar inmediatamente sincronizadamente y continuadamente mds de un billén de érdenes (1 000 000
000 000)

Entonces se puede entender que la psique entienda algo tan simple desde esta misma perspectiva como el nimero
"64 785 213", una cantidad estdtica, siempre que la expresemos en este sistema de representacion compatible
metodolégicamente con nuestras estructuras psiquicas, como sucede con los Sistemas numéricos posicionales.
Entonces también podemos imaginarnos que pueda existir algin sistema, evidentemente no alfabético, que permita
gestionar eficientemente cualquier elemento producido por el pensamiento, y no solo los nimeros. Es decir, se trata
de extender/ generalizar los Sistemas numéricos posicionales a un Sistema conceptual semiolégicamente adecuado
a nuestras facultades.

Si con los nimeros de los Sistemas numéricos posicionales gestionamos todas las cantidades, por grandes que sean,
con un Sistema conceptual podremos gestionar con andloga eficiencia todos los elementos producidos por el
pensamiento, y mds concretamente los conocimientos. La psique no evolucioné para pensar o conocer, por lo que el
conocimiento debe haberse construido en base de las facultades sensitivas originales de la psique, no en base a
letras palabras o pdginas. En consecuencia, el éxito de un Sistema conceptual solo estd en ser coherente con
estas facultades/ metodologias.

Si los sistemas numericos posicionales, en la medida que se pudieron implantar, han incidido a través de la ciencia y
la tecnologia en nuestra civilizacién, los sistemas conceptuales podrian tener una incidencia directa en ella a través
de nuestro comportamiento racional.

En la pdgina siguiente aparece un esquema coh algunos sistemas que forman parte del “Arbol de sistemas
existenciales”, son los lenguajes/ codificaciones mds trascendentes, y los sistemas materiales que los anteceden.
Dicho esquema se complementa con el dibujo del rascacielos de la Figura 8.
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SISTEMAS*“+M -S+N” (MATERIALESNO SIMBOLICOS) DE LA CIENCIA TRADICIONAL

Mundo fisico (Conocido)

; Fuerzafuete ~~  Valencia Mezclal Cohesién Estructura/ Forma . . o
— Pff:\[t!cula—> NR%:Ieo a/—— Molécula——— Substancia——— > Objeto (astrondmico, artificial)
isica omo

~ dPate Polimerizacion
Radical molecular ———— MacroMolécula

J Parte  Secuencia

* NOTA: La"“Fenomenologia prematerial” todavia no es conocida Base quimica — > 3Bases
J Dualidad
Caracteristicas diferenciales entre Viday Materia Codén = Vida

SISTEMAS“+M +S+N”: LENGUAJES A SOPORTE M INICIO DE LOS PROBLEMAYS)

CODIFICACION GENETI

~ Codificacion, (Conocida) L Codificacion, (DesConocida*)  Codificacion, (DesConocida®)
Coddén——— Primera agrupacion de Codones———— Segunda ... Codones——— n-agrupacion de Codones

_ I Dudidad . * NOTA: Simil del Manual en Chino 1
Nutrientes—— > AminoAcido

Traducciones
LENGUAJE HORMONAL (Hormona =Signo molecular representador de una Funcion)
(Isomeria molecular)
Codificacion funcional de las Proteinas (G. BLOBEL 1998)

Formas/ Caracteristicas hereditarias (MENDEL )

LENGUAJE CORPORAL/ GESTUAL (INTIMIDACION, Ml

JES A SOPORTE SIMBOLICO

SISTEMAS“-M +S+N":

SISTEMAS NEUROLOGICOS (SENTIDOS, ...)

N MEMORIA REFLEJA (INSTINTOS, ..) —> ... — >

Génesis;
Herenciagenética (Instintos hered
Inpronta

SIMBOLIZACIONES DESCONOCIDAS

MEMORIA INCONSCIENTE (SENTIMIENTOS, INTUICION) (Mamiferos —250 MAfio)

Génesis:
Herencia genética??
Comunicacion prenatal; Vinculo natal; ..., Percepcion; T
Percepcion fenomenol dgica

ultura (evolucién/ transmision en “paralelo”)

0licos de complgamiento, que originan los Suefios como manifestacion final

MEMORIA CONSCIENTE (Niveles simbdlicos conscientes) (?? MAfi0)

Cultura consciente Nivel 1 — Nivel 2 — Nivel 3 — Nivel 4 (-1 MAfio) (Conocido)
Necesidades or ganizativas (productivos epiyectivos i rencracion con Signos sensitivos

SISTEMAS*“-M +S+N”: LENGUAJES CONVENIDOS/ EXTRINSECOS (NO NATURALES)

Niveles ssmbdlicos de complejamiento, extrinsecos, inspirados en la Fenomenologia (Sintaxis, Matematica, ...)
Niveles simbélicos de complejamiento, extrinsecos, socio-culturales (Derecho, Economia, ...)
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LOS SISTEMAS SIMBOLICOS DE LA VIDA
(Las diferentes Semiologias)

'NO INTRINSECOS

((-M, +S, -N (sin estabilidad natural))
*Politica. Economia.

Ldgica y Razonamiento actual.
Gramdticas y Sintaxis lingliisticas.

' SEMI-INTRINSECOS (-M, +S, +N (con creciente
stabilidad))

Ldgica y Razonamiento exactos

Matemdtica (Sistemas numéricos, Estructuras
.algebraicas geométricas y topoldgicas, ...)
'Semdntica intrinseca (Sistemas conceptuales)

[PENSAMIENTO (-M, +S, +N)

- Nivel 4 (Método)

- Nivel 3 (Conocimiento)

- Nivel 2 (Conceptuacion compuesta/ abstracta)
- Nivel 1 (Conceptuacién simple/ sensitiva)

CONSCIENCIA (-M, +S, +N) (Memoria consciente)

RARELRAERE A

~T Interpretacién de los suefios
SENTIMIENTOS (-M, +S, +N) (Memoria
inconsciente)

Intuicidn
Emociones. Traumas
Afectos

INSTINTOS Y SENSACIONES (Memoria refleja)
TImagenes sensitivas

Tdentificacién (=Nivel O del Pensamiento, Nivel 00
Gestién de Signos (Inteligencia artificial))

CODIFICACION HORMONAL (+M, +S, +N)
- Codificacién de n-Agrupacién de Proteinas

- Codificacién de las Proteinas celulares

CODIFICACION GENETICA (+M, +S, +N)

Gen
- n-Agrupacion de Codones (Instintos, Formas
hereditarias, ...)

- Segunda Agrupacién de Codones (="Frases” =
=Interpretacion de Proteinas)

Primera Agrupacion de Codones ="Palabras" =
=Interpretacién de AminoAcidos)

- Codén (triada de Bases carbonadas ="letras")
- Bases carbonadas del ADN

Fig. 8 Proyecto de la“Tour sansfin” (Paris— La Defénse) Arquitecto: Jean NOUVEL. Foto: Georges FESSY (“El Croquis’ 65/ 66)
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EXPOSICION DETALLADA DE LA INVENCION

La presente invencién concierhe a un procedimiento de representacion codificada, tal como se expresa en la
reivindicacién 1, y se explica a continuacion. La invencion comprende a su vez, una Base de datos construida con los
procedimientos reivindicados, y unos programas de ordenador para realizar las secuencias de las etapas descritas.

ESTRATEGIA

Sistema conceptual

Todos los anteriores problemas, y los antecedentes semioldgicos expuestos, conducen a la necesidad de afrontar lo
intrinseco del pensamiento. La presente invencidn aporta a la solucién del problema expuesto:

- Un "Sistema conceptual” para la representacién de los elementos que produce el pensamiento, infrinseco
respecto de nuestras facultades, y unos procesos para gestionar esta representacion. Es una representacion
diferente a los convenios lingiiisticos tradicionales, alfabéticos morfoldgicos y sintdcticos, pero es compatible con
ellos, y ademds los hace mas comprensibles. A su vez, por dicha intrinsicidad es un sistema compatible con las
facultades mentales, intuitivas y comprensivas, a las que simula, con la finalidad de optimizar el uso del lenguaje,
puesto que el lenguaje nos es imprescindible tanto para pensar y conocer, como para comunicarnos
eficientemente.

- La informatizacién de los anteriores procesos de representacion, de gestién, y de simulacién de las facultades
del pensamiento, para que sean utilizables por cualquier persona. No se simulan los procedimientos a soporte
material con los que hasta ahora hemos representado nuestros procedimientos mentales, como conceptos
conocimientos o razonamientos, sino que, a través de los procedimientos reivindicados, nuestros procesos
simbélicos mentales se pueden simular directamente en el ordenador, dado que esta herramienta es plenamente
capaz de gestionar simbolismos, mejor atn que hojas de papel.

Se trata de utilizar un “lenguaje universal”, "universal” en interpretacién estricta, esto es, directamente derivado
de la intuicion humana, comin a cualquier persona, independientemente de idiomas y alfabetizaciones.

Teniendo en cuenta todo lo anterior, si seguimos con la solucion planteada, a diferencia de los Sistemas huméricos ya
citados, el Sistema conceptual que los puede generalizar, debe ser:

- de abstracciones simples, en vez de magnitudes;

- de base variable (cualquier elemento previamente conocido puede ser utilizado dentro del mismo Sistema como
criterio de particidn, que llamaremos “padrastro”),

- de base no exclusiva, de manera que un “elemento”, que llamaremos "madre”, puede generar mediante
diferentes "padrastros”, diferentes familias de descendientes, que llamaremos familias de “hermanastros”, lo
que a su vez permite representar el fenémeno de la herencia mdltiple, con lo que un mismo elemento serd madre
respecto sus descendientes directos, hijo respecto su madre y padrastro, asi como también podrd actuar como
padrastro para otra madre cualquiera, y

- con un nimero variable de descendientes para cada familia de hermanos (entre dos y muchos), hermanos que
entre ellos no son nunca inductivos, sino que totalmente disjuntos, pero contiguos interpretativamente si son
contiguos en la ordenacion.

Arboles interactivos y Autoaplicaciones

A su vez, por lo visto de los Procesos de complejamiento y de las estratégias arboladas, la presente invencién
considera necesario el uso de estas mismas estratégias, de su combinacién interactiva, y de los procesos
autoaplicativos.

Una autoaplicacion es un proceso que se ejecuta segun dicho proceso. Cuando es posible, la potencia de una
autoaplicacién es bien conocida como por ejemplo: la Consciencia, la Multiplicacidn, la Potenciacién, un Codén, un
Hormiguero (=Organismos vivos que se constituyen en un SuperOrganismo vivo); un Ente (=una Sociedad), un
MetaDato, un Generador de programas informdtico (46T), un Indicador de la Evolucién de un Indicador, un Método
introspectivo (coincidencia del Agente y la Manera), un Recurso judicial, etc.
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Intrinsicidad

En los procedimientos de esta invencidn subyacen recursos intrinsecos y conocimientos, algunos muy simples como:
- la Fenomenologia en general y las Partes temporales del fenémeno en particular:

R durante/ accion ,
a—— e (antes/ agente después/ efecto) (="aRe")

en la que se inspiran los principales recursos culturales como:
- la relacionabilidad que genera el conocimiento (“aRb"), asi como la proposicidn légica,
- las sintaxis (sujeto, verbo +predicados, efecto (frecuentemente implicito) ("s[V+P]e")),
- la matematica (aplicaciones y funciones ("xRy")), etc. etc. etfc.

y otros mds elaborados como:

- la Semiologia cientifica ya citada, y la Semantica intrinseca;

- la Particién intrinseca de los conceptos, que se ilustra en la Figura 16 (y en la Reivindicacién 13);

- los 5 Niveles simbélicos intrinsecos del pensamiento dentro de la globalidad de los Sistemas simbélicos
genéticos hormonales y de la psique que se ilustran en el esquema anterior de Sistemas y Lenguajes, y en la
Figura 8;

- el Estudio de la relacionabilidad;

- los Procesos de complejamiento y el "Arbol de sistemas existenciales”; etc. etc. efc.

FORMACION DEL ARBOL INTRINSECO. SUCESION EXACTA CORTA

Se ha visto como en los sistemas numéricos la base opera segtn un factor fijo multiplicativo/ divisor. En los genes o
en los musculos etc., la base opera segln agrupaciones/ descomposiciones variables de componentes materiales
enteros. Pues bien, en los sistemas conceptuales la base debe operar mediante la formacion de Sucesiones
algebraicas exactas cortas, con lo que se generan elementos mds especificos (las clases de hijos). De esta manera
se forma un drbol de elementos del pensamiento, bien sean conceptos simples o compuestos, bien relaciones, bien
conocimientos, elementos metodolégicos, razonamientos, o bien cualesquiera otros tipos de elementos. Si tenemos
uno de dichos elementos, siempre que sea expresable e inteligible, se podré encadenar a otros elementos del drbol,
mediante alguna Sucesién algebraica exacta corta. Con este procedimiento, en la formacién de cada nueva jerarquia,
se garantiza la exactitud entre jerarquias:
P =Criterio
0 ——— Kernel deP (=Kp) > X > {vi} 0

donde: {y;} =Conjunto de Clases ~ x/ Kp (en virtud del "Isomorfismo candnico"); P es el Criterio (=Funcién =Grafo comprensivo con el
que se obtiene {y}); el Kernel Kr son las abstracciones no intervinientes en la Particidn en Clases de equivalencia (y por lo tanto son
las abstracciones complementarias del Criterio/ Padrastro), abstracciones que por nho intervenir en la Particién se conservan en
todos los hijos (es decir, se anulan/ ignoran en la Particién), a diferencia de las del Padrastro que se utilizan para diferenciar a los
hijos. El CoKernel de P (=CoKer (P)) es la clase dnica caracterizada por “ser hijo de x (mediante el padrastro P)", lo que en
consecuencia diferencia a estos hijos de los de cualquier otra madre y particidn. Kernel, que equivale a "Nicleo”, es el nombre de
un concepto algebraico habitual, pero que es diferente del concepto "Nicleo del conocimiento”. El convenio matemdtico de la
direccidn de la flecha de la Sucesién exacta es de lo genérico/ grande a lo especifico/ pequefio, tal como creceria un drbol, al revés
de la génesis real.

Al repetir el proceso, escogiendo una sucesién de hijos, se forma un recorrido dentro del drbol intrinseco, analogo al
asociado al ndmero 64 785 213, y al que podrd asociarse un cédigo andlogo, y analogamente eficiente.

P

0 KP Xo s tya 0
::*“:::\ I> P,
0 KP]_ N‘"\:x:]_\ l{yli} 0
~:::::~ o P,
0 KP, ‘:‘:;X:ZN > {ya} 0
~:::::~ S Ps
0 KP; —

== X3 N {ys} 0

El signo de Inclusién ">" indica que cada "madre” x; estd incluida en { y(.1 }, osea, es alguna de las clases y(.1y de la particién
jerdrquicamente precedente. Las “j" representan las progresivas jerarquias/ particiones. Las “i" representan el orden dentro de
cada particién (1=0,1,2,3,..,8,9,A,B,..,Y,Z,..). Las "Sucesiones algebraicas exactas cortas” son las horizontales, con las que
se van definiendo localmente elementos con los que se forman las diferentes sucesiones convergentes de elementos, que se
simbolizan por la diagonal que globalmente no prefende ser una “Sucesidn algebraica exacta larga“. Los P; son los Criterios
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correspondientes.

Esta diagonal resultante forma las sucesiones del drbol de la Figura 9. La repeticién crea hijos de hijos, o lo que es
lo mismo, madres de madres que llamaremos abuelas, y sucesivamente bisabuelas, etfc., o respectivamente nietos,
biznietos, etc.

(.0a0<.0al/ \Mbg
P e
(02020 .Oc0al) (.Oalad .Oalal) (Oalbom mmﬁomo Oadal)

.0albla0

Fig. 9  Sucesiones convergentes que conforman el Ndcleo del conocimiento, y codificacién. Los
paréntesis agrupan “hermanos”, que tienen un mismo padrastro, separdndolos de los “hermanastros”,
que tienen padrastros "a", "b", "c", ... diferentes.

Como se ha dicho, dado un mismo elemento que llamamos “"madre”, este proceso puede repetirse tantas veces como
se desee, solo que se utilicen criterios de particién diferentes, es decir, "padrastros” diferentes, por lo que
resultardn diferentes familias de hijos, que entre ellos llamaremos “hermanastros” cuando difieran del padrastro.

Intuitividad del Arbol intrinseco de Elementos producidos por el Pensamiento

Cuando un nifio, desde los dos afios, es capaz de utilizar sin error nombres como “"Mischa” (=su gato), Gato, y "Bicho"
(=animal), presupone también los conceptos implicitos "Gato no Mischa" y "Bicho no Gato". Con ello, el nifio, sintetiza
el pequefio drbol de la Figura 10, de tres jerarquias. Es un drbol conceptual comprensivo y exacto, que pueden
utilizar intuitivamente los nifios desde los 2 afios, sin ser conscientes de su compleja interpretacién algebraica

<: No Bicho (=Todo excepto los Bichos)

Bicho (=Animal) ——» Bichono Gato
T Gato — > GatonoMischa

Fig. 10 El drbol conceptual de un nifio de 2 afios

La dualidad y los procesos de clasificacién, que sén la base de la construccion de estas sucesiones, son intuitivas en
el nifio. Con la maduracién y el aprendizaje, el nifio intenta relacionar los n-drboles sectoriales que va construyendo,
pero por falta de un sistema semiolégico de soporte que sea eficiente, se queda con una estructura fraccionada,
y contaminada por el absurdo orden alfabético.

Las estructuras arboladas facilitan establecer procesos progresivos y con continuidad, sin saltos y las dificultades
comprensivas que supohen. Uno de los ejemplos de esta continuidad es la posibilidad de establecer "Zooms”, segtn:

- el nivel jerdrquico al que se quiere descender/ precisar;

- el subconjunto de elementos considerado en cada nivel.

Sucesién convergente en un limite (exactitud)

Con las “diagonales” ya vistas que resultan de las sucesiones de "Sucesiones algebraicas exactas cortas”, se puede
formar asi un drbol, el “Arbol intrinseco de los Elementos del Pensamiento”, que integra todos los posibles drboles
conceptuales. Se ilustra en la Figura 9, cuyos elementos se codifican de forma analoga al numérico, en el bien
entendido que en un nimero omitimos la base, porque se presupone y siempre es la misma (por ejemplo 3476 =
3104107106 =3x10° + 4x10% + 7x10' + 6x10°, donde 10' =10 y 10° =1), omisién que no puede hacerse en los Sistemas
conceptuales.

Como consecuencia de los procedimientos de construccién, cada nivel jerdrquico de este drbol, o una parte de él, o
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uno cualquiera de sus elementos, coincide exactamente con el conjunto de sus descendientes del siguiente nivel
jerdrquico, y transitivamente coincide exactamente con el conjunto de los descendientes de cualquier otro nivel
posterior, con lo que, topolégicamente, cada hivel jerdrquico en su conjunto es un conjunto de particiones mas finas
de la misma globalidad conceptual, y en consecuencia, las Sucesiones de descendientes formadas con un solo
elemento de cada nivel jerdrquico, son convergentes, garantizdndose en cada caso que la interpretacion sea tan
exacta como se desee, y en consecuencia, que también sea exacta la interpretacion global resultante.

Los diferentes padrastros que pueden existir de un mismo elemento, afectan solo en crear particiones diferentes
de un mismo conjunto interpretativo. Al superponer estas diferentes particiones aparecen las relaciones llamadas de
"Herencia mdltiple”, que enfre dos hermanastros cualesquiera solo pueden ser de disjuncion, de interseccién, de
inclusién o su inversa pertenencia, o de equivalencia, es decir, son determinables definibles y relacionables.

Asi que la convergencia, y en consecuencia la exactitud, estd garantizada como en los nimeros que asignamos a las
cantidades. El punto al inicio del cédigo indica que en estos Sistemas tratamos con “fracciones”, las partes de la
globalidad conceptual. El punto puede omitirse, pero siempre que recordemos esta caracteristica fraccional.

El almacenamiento de estas sucesiones convergentes en un Banco de datos informdtico permite a su vez, con la
gestion informdtica:

- tener a estas sucesiones recuperables y disponibles para ayudar a incorporar otros elementos futuros;
- ser procesadas;
- un uso, comunicacional y prdctico mds eficiente de este elemento producido por el pensamiento.

Asi, desde una perspectiva inversa, dado un nuevo elemento generado por el pensamiento:

- si se trata de un elemento poco complejo, siempre podremos relacionarlo mediante un padrastro como hijo de
ofro ya existente en el drbol (completitud topoldgica del espacio),

- si se trata de un concepto compuesto, o realizamos el proceso en bloque con muchos nuevos elementos
producidos por el pensamiento, como mucho deberemos establecer alguno o algunos elementos intermedios para
cada nuevo elemento. Con ello se establece en cada caso la necesaria sucesién de nimeros y letras, que entre ellas
forman una pequefia sucesién lineal con tantos elementos como componentes, en cuyo extremo estd el nuevo
elemento, y que se conecta al elemento ya existente en el Nicleo del conocimiento por el extremo opuesto al
nuevo elemento.

Relacionabilidad emergente, implicita por la construccién

won won

Una Relacién R es un elemento del dual, que entre dos elementos "x" e “y" establece un conocimiento, es decir,
representa a un comportamiento, del que en algunos casos puede obtenerse predicionabilidad.

Sea el caso de Seddn-Coupé, de cddigo .0,4.1.0,0,0,0,0.0,0.1,1. Los conocimientos "xRy" encadenados, que
subyacen a las sucesiones algebraicas exactas cortas, son del tipo que se ilustra en la Figura 11.

.0a4c1c0g0alalOb0alalcl .0a4j0z0a0b0tO .0a4c1c0g0alaOb0alalclal

Coupé segln Numero de hileras de asientos Sedan-Coupé

Fig. 11  Conocimiento simple, triddico, asociado a cada hijo de una familia

Reiterando el proceso anterior, resulta el encadenamiento de la Figura 12, entre una cadena de descendientes/
ascendientes, hijo, madre, abuela, bisabuela, ..., en los que van interviniendo diferentes padrastros de donde se
obtendria en este caso (con algunas agrupaciones para abreviar):

- Un Sedan-Coupé es (igual a) un Coupé con dos Hileras de asientos

- Un Cupe es (igual a) un Coche automdévil de una Puerta en cada lado

- Un Coche automévil es (igual a) un Ingenio terrestre de transporte de personas, direccionable, automévil, con Ruedas
pares en cada Eje

- Un "Giny" (=Ingenio) es (igual a) un Objeto artificial (til, ingeniado (si fuera indtil, seria un Artefacto)

- Un Objeto es (igual a) Materia estructurada y/o formada.
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que puede interpretarse como un Sistema de n ecuaciones con nh incognitas (Teoria de GALOIS), ya resuelto, es
decir, diagonalizado (en concreto, las anteriores abreviaciones serian como cajas de una matriz en forma JORDAN).

.0a4clc0g0a0aOb0a0alcl .0a4j0z0a0b0t0 .0a4c1c0 g0a0aObOalOalOclal
.0a4c1c0g0a0aOb0a0a0 .0a4j1a0b1a0a0tO / .0a4clc0 gOaOaObOaOaO(!l
.0a4c1c0g0a0a0b0a0 lala0 4/ .Oa4clcOgOaOa0b0a0:!10
.0a4c1c0g0a0a0b0o 0a4c1c0a0a0z1w0 / .0a4clcOgOa0a0bOaI10
.0a4c1c0g0ala0 .2a1a0j0a0 / .Oa4clcOgOa0aO!)0
.0a4c1c0g0a0 .2a1a0j1a0tJ / .0a4clcOgOa0:!10
.0a4c1c0g0 0a3g0 — 0a4c1c0g0do

.0adc1c0 1000008 4 0adc1c0do

.Oadcl 2dod1 € .Oa4c1do

.0a4 1c0a8b0 r Oadk1

0 160c0e0 4 084

Fig. 12  Sucesién de triadas transitivas, asociadas a una Sucesidn convergente en un Elemento
producido por el Pensamiento.

En otra disposicién, que evoca a una diagonal, tendriamos en la Figura 13, el esquema interpretativo del cédigo. Esta
diagonal seria la definicion intrinseca, con las abstracciones debidamente ordenadas y minimizadas.

.0 Materia
a Sucesion fenomenol 6gica de Complejamiento de laMateria «<— <« ... <« (madres ascendientes del padrastro)

4 Objeto (=Substancia con Formay/o Estructura)
c Intervencién del Hombre en laNaturaleza < « ... «
1 Objeto artificia
clngenieria « « ... «
0 Ingenio (=*Giny")

g Transporte <— <« ... «

0 Vehiculo
aMedio « « ... «
0 Vehiculo terrestre

aMediodeunaTraccion « « ... «

0 Vehiculo terrestre con Ruedas
b Automobilidad y Direccionabilidad <« « ... «

0 Automobil direccionable
aNumero de Ruedas por Eje «— « ... «

0 Automobil direccionable con Ruedas pares en cada Eje
aFuncion « « ... «

0 Coche automobil (para Transporte de Personas)

¢ Conjunto/ Nimero de Puertas « « ... «
1 Coupé
a Conjunto/ NUmero de Hileras de asientos «— « ... «

1 Sedan-Coupé

vyvyy

YYVYY VY
.0a4c1c0g0a0a0b0a0a0clal

Fig. 13  Representacidn literal diagonalizada de una Sucesién convergente en un Elemento
producido por el Pensamiento.

Entendiendo las matrices como representantes de estos sistemas o como representantes de transformaciones
geométricas y de cambios de base, la definicién intrinseca seria el representante de las miltiples definiciones
literales posibles (las que se encuentran en los diccionarios), que corresponderian a las mdltiples permutaciones
posibles de las abstracciones componentes. Asi, las matrices O y 1 a primera vista parecen similares pero no lo son.
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Al revés, pese a la aparente diferencia entre la matriz 2 y la 1, son de efectos equivalentes, es decir, representan
un sistema de ecuaciones con las mismas soluciones. Pero sobretodo, la matriz diagonal és inequivoca porque no hay
matrizes diagonales equivalentes si tienen algin componente diferente. Se impide asi, los equivocos y la
demagogia.

3 2 5 3 2 1 0 0
1 2 # 1 1 2 = 0 3++19 0
3 3 0 3 3 1 0 0 3-v19
Matriz 0 Matriz 1 Matriz 2

En consecuencia, y de los principios que inspiran esta invencién resulta inmediata la realizacién de un programa
informdtico de cambios de base que dejen invariante cualquier tipo de relacionabilidad. Es decir, los cédigos o
coordenadas es uh convenio extrinseco que no interfiere con lo intrinseco de la representacién, que es invariante.

Para cada Elemento producido por el Pensamiento asi codificado, la relacionabilidad emergente, implicita al citado
cédigo, seria la indicada en la Figura 14, que en este caso de “Sedan-Coupé”, son cerca de 1 000 Relaciones/
Conocimientos implicitos. Esta relacionabildad implicita resulta de los ascendientes directos, o de los ascendientes
de los padrastros, o de los hermanos y hermanastros.

Madresi| x [ R [y [> [ x[R[y|>[x[R[y]>[x[R]y]> > > >

Hermanastros cqrrelativos\0 1§ 42 8 20
Hermanos correlativos 36 22253426272
.0a4¢1c090a0a0b0a0a0c1a (="Sedan-Coupé”)

/
/

R
[x [R™Y | [xTrR®y | [x[rR®Y] [xTrTy]

Fig. 14  Ramificaciones transitivas de la relacionabilidad semdntica asociada al Cédigo del lenguaje.

Heréncia miiltiple.

Implica la posibilidad de Coincidecia o Disyuncién (con Contacto o sin él) o Interseccion o Pertenencia/ Inclusidn
entre descendientes. La herencia multiple resulta de la no exclusividad de la base: de un concepto podemos hacer
conceptos mas especificos mediante diversos criterios (podemos clasificar los automdbiles segtn su color, segin su
potencia, segln su tipo de motor, ...). La superposicién de dos particiones diferentes induce una topologia més fina
entre ellas, analogamente a como sucede con cada particién de cada madre.

En la Figura 15 se observan las Topologias asociadas a dos familias de hermanastros, y la Topologia mds fina de
superposicion, resultante de su comparacion, de manera que:

"X" =.0a3 n .0b0, y también .0a3 = (.0a3 n .0b0) U (.0a3 n .0b1),

por lo que se mantiene la exactitud definicional, y se establecen relaciones inequivocas entre los “hermanastros”.

Particién | .0a0 | .0al |.0a2 |.0a3 Particién | .0b0 Superposicién X
"a" “b" | .0b1 de “a"y "b"

Fig. 15  Topologias asociadas a dos familias de hermanastros, y Topologia mds fina de superposicién,
resultante de su comparacién.

Tipologias de las Particiones.
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En la generacidn, es decir, definicion exacta, de hijos a partir de una madre y un padrastro podemos distinguir
cuatro casos:

- el citado padrastro relacionador opera estableciendo particiones reales, espaciales o temporales, cuyas Clases
de equivalencia son partes que generalizan las partes reales de los objetos/ cuerpos o de los fenémenos y
procesos, que heredan las propiedades/ abstracciones de la madre, y a los que se afiaden las nuevas abstracciones
definicionales derivadas del Criterio de particién/ “padrastro”;

- el citado padrastro relacionador opera estableciendo particiones en Clases de equivalencia abstractas que son
elementos de la misma naturaleza que su madre, pero mds especificos, que heredan sus propiedades/
abstracciones, a las que se afiaden las nuevas abstracciones definicionales aportadas por el Criterio de particion/
“padrastro”;

- las Clases de equivalencia abstractas son los elementos de una "Sucesién de niveles de complejamiento” que
representa a los reiterados procesos fenomenoldgicos reales de estructuracién, que heredan las propiedades/
abstracciones de la madre, y a los que se afiaden las nuevas abstracciones definicionales de complejamiento
derivadas del Criterio de particién estructural/ “padrastro”;

- en lugar de un padrastro relacionador comprensivo, y en lugar de formar una Sucesién algebraica exacta corta,
se establecen agrupaciones convencionales y enumerativas, en cualquier caso siempre disjuntas dos a dos entre
ellas, para casos pendientes en que todavia no se dispone de un conocimiento comprensivo, o para los casos en los
que es suficiente un conocimiento enumerativo, como los equipos o agrupaciones cualesquiera, los merones y
taxones de los tradicionales Thesaurus y/o estructuras lingiisticas, etc, que solo heredan las propiedades/
abstracciones de la madre, ya que la ausencia comprensividad del criterio de particion no permite afiadir nuevas
abstracciones definicionales.

Semantica intrinseca

En esta exposicion entenderemos por Semdntica, el estudio de los Sistemas conceptuales que elabora el
pensamiento, y su representacion matemdtica. El proceso de conceptuacidn requiere entre otras condiciones, del
proceso semiolégico de la asignacién de un signo, por ejemplo una palabra. Pero no es la (nica condicién/
caracteristica del proceso, ni las palabras son la Unica manera de aportar la concienciacion que requiere la
conceptuacidn (una vivencia, o hasta un objeto, también lo permite). La Semdntica estd en el ofro lado de la
Terminologia, es decir, es previa a la Terminologia. Por definicién, la Semdntica es el nexo/ interseccion entre la
matemdtica y la psicologia, hexo ya intuido por BOOLE y PEIRCE, y posiblemente por GODEL y otros muchos.

UN CAOS APARENTE, RESUELTO CON LA DESCOMPOSICION EN 5 ARBOLES INTERACTIVOS

Por lo que aqui nos interesa, para resolver el citado caos/ desestructuracion del lenguaje y del conocimiento, se
pueden distinguir diversos drboles, y entre ellos se pueden establecer diversos procesos autoaplicativos, que en
todos los casos son computarizables. Los drboles son:

O “Arbol intrinseco de los Elementos producidos por el Pensamiento” "N“ (=Ncleo =Kernel =Corpus), que es
una familia de conjuntos de clases de equivalencia. Representa los procesos del Nivell 1 del Pensamiento. Se
ilustra en la Figura 9, y en la Figura 16, donde es el triedro tridimensional principal.

1 “Arbol (intrinseco) de las Relaciones intrinsecas” {{R X R}/ RE} c c "N". Subdrbol del anterior, que resulta

de clasificar las relaciones mediante la relacion de equivalencia RE. En adelante lo representaremos con {R"/RE}.
Se ilustra con un cono dentro de la Figura 16, y se lista parcialmente en el "Arbol de las relaciones del lenguaje”.
Dos ejemplos concretos son:

- La propia Relacién de Equivalencia "RE" de las Particiones, que genera todo el anterior Arbol "N del Nivel 1
del Pensamiento, asi como éste mismo {RZ/RE ¥

FS

- La Composicion de Fenémenos (=Fenémenos previo y siguiente E—E ===), que genera todos los Procesos
(=Fendmeno descomponible en fases parciales encadenadas);

- La relacién de “Dualizacion”, que a un elemento no relacional del pensamiento, le hace corresponder una
relacién, de manera que su funcionamiento es andlogo a los codones del ADN, otro ejemplo hoy muy conocido,
pues son materia, que cuando en determinados momentos actdan (al dividirse el ADN), actian como funcién de
control, y no como materia.
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- Etc. etc. etc.

"

Como se ha dicho en “Relacionabilidad emergente, ..", una relacién, al relacionar dos conceptos, origina un
Conocimiento simple "xRy", que si se trata de relaciones intrinsecas, es un Conocimiento comprensivo.

La estructura arbolada de las relaciones permite definir “zooms" comprensivos, aumentando o disminuyendo el
nivel de comprension seglin se desee. Asi por ejemplo, podremos adaptarnos a las progresiones que con la edad
hacen los nifios y las personas, asi como aumentar dicho nivel como consecuencia de los procesos de
AutoAprendizaje que posibilita esta herramienta. Como ejemplos mds concretos:

- en el caso de las diferentes Tipologias de las Particiones ya citadas, se puede trabajar como una sola
Particién, o aumentar la finura considerando sus 4 casos mds finos/ especificos citados;

- en el caso de Relaciones inversibles, otra opcién puede ser no distinguir inicialmente entre una relacion y su
inversa.

La estructura arbolada de las relaciones permite definir fdcilmente y rdpidamente la relacién candidata entre dos
elementos hasta el nivel de clasificacion que se desee, o al contrario, eliminar con igual rapidez todas las que no
se cumplen o no son decidibles, porque podemos restringirnos a explicitar solo la relacién entre la primera pareja
"x" e "y" en que existe R en su forma mds especifica, es decir, la estructura en drbol de las Sucesiones de
elementos obtenidos por Sucesiones exactas, tanto del conjunto de elementos como del subconjunto de
Relaciones intrinsecas que se le aplican, permite implicitar y eludir todos los conocimientos que se pueden obtener
automdticamente/ computarizadamente de otro, por lo que se “comprime” el "Nicleo del conocimiento” al evitar
conocimientos redundantes, conocimientos redundantes que siempre se estd a tiempo de generarlos

automdticamente por el programa informdtico, a voluntad del usuario.

Se puede asi, establecer toda la relacionabilidad decidible de cada nuevo elemento con fodos los elementos
producidos por el pensamiento ya representados en el Nicleo, bien formen parte del pequefio conjunto de los ya
citados elementos conceptualmente encadenados, o sobre todo si forman parte de los mds numerosos elementos
restantes, mediante el *Arbol de Relaciones intrinsecas”, para:

- garantizar que se analiza exhaustivamente a toda la relacionabilidad de este elemento, tanto la
conceptual como la relacionabilidad no conceptual, sea fenomenoldgica, semdntica, etimolégica o de uso
lingiiistico;

- evitar redundancias, es decir, cualquier relacién indirecta que se pueda obtener de otra y por lo tanto que
puede implicitarse;

- establecer a gusto del usuario el nivel de comprensién que desee, profundizando mds o menos en los
niveles jerdrquicos del “Arbol de Relaciones intrinsecas”, evitando discontinuidades desconexiones u omisiones
cognitivas, es decir, que se puede escoger un nivel de profundidad del conocimiento mds o menos preciso, pero
siempre se dispone de la aproximacién mdxima a la que desee llegar el usuario;

- explicitar y transferir todos los conocimientos ya disponibles por el usuario, conocimientos y nivel
comprensivo que se incrementan progresivamente con el uso de esta herramienta, es decir, conllevando
autoaprendizaje;

lo que permite representar clasificadamente cualquier conocimiento que resulte de relacionar dos elementos
cualesquiera, segun cual sea la Clase de Relacién que lo conforma.

Tipologia de las Relaciones (ver también el “Arbol de relaciones del lenguaje” en la pdgina 27)

Podemos clasificar las relaciones utilizando como primer criterio si las relaciones ya existen anteriormente e
independientemente de la mentalizacion por el pensamiento, o se generan exclusivamente en él, de donde resultan
respectivamente:

- las relaciones fenomenoldgicas, de las que a su vez, aplicando nuevos criterios intrinsecos de particidn, se
obtienen todas sus clases posibles; y

- las relaciones mentalizadas, de las que a su vez, aplicando nuevos criterios intrinsecos de particion, se
obtienen las fenomenoldgicas mentalizadas, las conceptuales, las etimoldgicas, ..., asi como las ya citadas:

- relaciones booleanas de unidn interseccién y complemento, con las que se generan conceptos compuestos;
- relaciones comparativas de pertenencia/ inclusién y de disyuncién;
- relacién ftransitiva resultante de los encadenamientos;
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- la relacion de equivalencia associada a una Particion “P", que implica procesos de clasificacion, y que a su
vez se subdivide en los casos ya citados.

2 “Arbol local de las Terminaciones” de un Concepto global {T} = {R®/RE }. Representa a la percepcion de la
fenomenologia. Se ilustra dentro de la Figura 16.

3 “Arbol local de la Denominacién (=Nombres del elemento en los diferentes Idiomas/ Argots). Es la
correspondencia entre la Terminologia y la Semdntica intrinseca. Se soporta en tablas del tipo “Cédigo -
Descripcién”, una para cada Idioma/ Argot, donde el "Cédigo” es el codigo del Nicleo asignado, y la "Descripcién”
es la denominacion en el correspondiente Idioma/ Argot. Posibilita el Diccionario “universal”. Se ilustra dentro de
la Figura 16.

4 “Arbol de los Sistemas existenciales”. Representa a todos los procesos reales de estructuracién de lo
existencial (=lo real y lo virtual). Verlo, totalmente o parcialmente, en los diversos esquemas anteriores.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Como se acaba de decir, el “Arbol intrinseco de elementos del pensamiento”, esquematizado en la Figura 9, se ha
formado mediante un solo proceso relacional: las "Particiones” mediante “"Relaciones de equivalencia”, que forman
"Conjuntos cocientes” con los que se forman las “Sucesiones algebraicas exactas cortas”. Ademds de este
procedimiento relacional, se han citado hasta ahora otros pocos, como los derivados de la herencia mdltiple.

Vista la potencia de cada uno de estos procedimientos es Igico preguntarse, ¢que resulta de aplicar todas las
relaciones intrinsecas del "Arbol de relaciones intrinsecas" al Nicleo del conocimiento?

Resulta una red, expresable por triadas "xRy", formada por la combinacién de los drboles citados, analogamente a
como la evolucién ha afiadido una red de interconexiones neuronales a los drboles heuroldgicos del cerebro. Lo
importante es que esta red comprensiva resultante, permite representar todo el conocimiento. Dicha red es un
sistema, donde las R son las interacciones no evolutivas del sistema.

PROCESOS/ METODOS AUTOAPLICATIVOS

En ésta estructuracién se realizan diversos procesos autoaplicativos, cuya potencia ya ha sido advertida. Se citan a
continuacion todas estas autoaplicaciones. En consecuencia se obtiene un sistema conceptual, intuitivo, y potenciado
a su vez por las citadas autoaplicaciones concurrentes.

A CLASIFICACION DE LAS RELACIONES {R%/RE}

Como se ha citado en 1, una Relacidn (la Relacién de Equivalencia de las Particiones, RE) e {R}, se aplica a todo
{R}, resultando el "Arbol (intrinseco) de relaciones intrinsecas", que es también una familia de conjuntos de clases
de equivalencia. Dichas relaciones asi estructuradas son una parte distinguida del citado “Arbol intrinseco de
elementos del pensamiento”, puesto que se obtienen por el mismo procedimiento, lo que al aplicar una relacién a
las relaciones, supone una autoaplicacién.

B TIPOLOGIA DE LAS RELACIONES (Interevolutiva o no, Nivel al que corresponde, ..). Supone unha
clasificacion de la relacionabilidad, segtn las facultades y/o los Niveles intrinsecos que intervienen. Si a la
estructura de las Triadas

[ x [ R |y |

se afiade esta nueva tipologia, resulta la estructura:

|Tipo|ogfa || X | R | y |
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C REPRESENTACION INTRINSECA DEL CONOCIMIENTO

Todo 1, es decir, {(R X R)/RE} = < "N", se aplica a todo O, es decir, a "N", segin:

{N X N}
{R XR}
RE

o lo que es lo mismo {N X N} / {R X R} /RE, o también, NZ/{RZ/RE} (="Férmula de la representacion intrinseca
del Conocimiento”, sobreentendiendo que no és una expresién de cocientes aritméticos), donde "N": Elementos
del pensamiento; "N X N": Producto cartesiano de *N", es decir, parejas de Elementos del pensamiento “(x,y)";
"x","y" e "N" ("x" i "y" pertenecen a "N"); "R": Relaciones entre Elementos del pensamiento; “RE": Relacién de
equivalencia; “(R X R)/ RE": Conjunto cociente de parejas de Relaciones equivalentes para clasificarlas (es decir,
el “Arbol de Relaciones intrinsecas"). Asi por ejemplo, de la “Relacién de equivalencia semdntica” se origina todo el
“Arbol intrinseco de elementos del pensamiento”, y asi, cualquier otra relacién del “Arbol de relaciones
infrinsecas”, genera una estructura caracteristica, caracterizada por su procesabilidad informdtica, y su

superponibilidad al anterior “Arbol intrinseco de elementos del pensamiento”.

La aplicacién del "Arbol de relaciones intrinsecas” al “Arbol intrinseco de elementos del pensamiento”, para
representar el conocimiento, es pues otra autoaplicacién.

Se forma asi un conjunto de triadas “xRy" que combina el "Arbol intrinseco de elementos del pensamiento”, al que

won

pertenecen "x" e "y", con el “"Arbol de relaciones intrinsecas”, subconjunto distinguido del anterior, al que

pertenece "R, por lo que "x", "y" y "R" son clases de equivalencia, es decir, elementos clasificados, y por ello
recuperables desde tres perspectivas diferentes.

Subconjunto de Conocimientos expresables lingiiisticamente.

Es un subconjunto del conocimiento, en el que solo se excluyen los conocimientos cientificos que requieren
formulas matemdticas complejas, es decir, incluye todos los conocimientos que podemos expresar
conversacionalmente. Resultan de un limitado conjunto de relaciones, subconjunto de {(R X R)/RE}, de
aproximadamente 70 Relaciones, que llamaremos "Arbol de las relaciones del lenguaje” y se listan mds adelante
en dos pdginas. De ellas, 50 son inversibles, por lo que resultan 120 Relaciones unidireccionales, es decir, si
diferenciamos la inversa cuando existe.

Si las 70 relaciones anteriores se adscriben a las primeras jerarquias del "Arbol (intrinseco) de Relaciones
intrinsecas”, las férmulas matemadticas complejas son elementos mds especificos de éste arbol, a partir de la
quinta jerarquia, descendientes de la relacién geométrica.

Las formas verbales de la Gramdtica, todas ellas "Terminaciones”, son un pequefio SubArbol, a partir del "Verbo-
infinitivo asociado”, que aporta conocimientos secundarios de la accién/ actuacion.

D TERMINACIONES

Todo 2, es decir, {T} = {(R X R)/RE } = = "N", se aplica a cada x; € N. Es pues una aplicacion local, uno a uno de
cada elemento x; producido por el pensamiento. Como se ha dicho, incluye como subconjunto complementario del
“Verbo-infinitivo asociado”, a las formas verbales. Se incluyen en el "Arbol de las relaciones del lenguaje” que se
lista mds adelante.

E PROCEDIMIENTOS EXACTOS LOGICOS DE RAZONAMIENTO

Todo 1, es decir, {(R X R)/RE} se aplica de nuevo a {(R X R)/RE}, segtin
{(R X R)/RE X (R X R)/RE} {(R X R)/RE},

lo que, junto a la Exactitud conceptual, posibilita el "Razonamiento artificial” o lo que es lo mismo, una “Légica
exacta”. Asi que acabamos de establecer relaciones intrinsecas entre parejas de relaciones intrinsecas.
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Tal como la Multiplicacién es una autoaplicacién de la Adicién, y la Potenciacién es una autoaplicacién de la
Multiplicacién, se podria establecer una analogia entre el "Arbol de Relaciones intrinsecas” y la Multiplicacién, asi
como entre los “Procedimientos exactos légicos de Razonamiento” y la Potenciacién. Es decir, estos
procedimientos suponen una doble AutoAplicacion.

Algunos de estos Procedimientos exactos légicos de razonamiento se listan en las pdginas que seguirdn. Por
ejemplo, en el Procedimiento 9:

De la relacién de “Condicién” y su inversa la "Implicacién” (? =>) resulta una relacién con la relacién de
“Lugar/ Dominio asociado”, que llamaremos “Procedimiento;”

un ejemplo concreto seria:
(Informacidn = Dato) = (Dominio (Informacién) E Dominio (Dato)).

Es decir, como el elemento "Informacién” implica/ requiere previamente algin "Dato”, este "Procedimiento;”
nos indica que el dominio de la "Informacién” es un subconjunto del dominio de "Dato” (una relacion de
pertenencia/ inclusién derivada de la original, relativa a los dominios de existencia del fenémeno considerado).
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OPERACIONES

La finalidad de algunas relaciones trasciende a la simple relacionabilidad, sirviendo como operaciones externas que
generan nuevos elementos mds complejos. Por ejemplo en “Australasia®, en "Medicina legal”, o en "Historia de la
Ciencia”, hemos relacionado dos conceptos para generar otro diferente a los iniciales. Las Particiones ya vistas,
también pueden interpretarse como operaciones, de una madre y un padrastro, de la que resulta una familia de hijos.

Como se ha dicho, estas operaciones son lo que hemos Illamado “"Interacciones evolutivas”.

Asi que podemos establecer una clasificacién de operaciones mentales, inequivocamente diferenciadas, que sirven
para construir niveles, es decir, sistemas mds complejos de Elementos del pensamiento. En el “Arbol de relaciones
del lenguaje” se incorporan las operaciones mds importantes con este nombre de “Interaccién evolutiva”. Esta nueva
clasificacién afiade una subtipologia a la “Tipologia de las relaciones” de la AutoAplicacién B, mds el respectivo orden
de los componentes/ operadores, por lo que la estructura en que se soporta serd:

|Tipo|ogia | SubTipologia y n° de Orden || X | R | y |

Finalmente, podemos operar conocimientos simples, generando conocimientos compuestos, bien sea:

- por la transitividad de sus componentes;
- bien por operaciones explicitamente ordenadas mediante la aplicacién “F"”, de N® en N, segn:

(x,R,y) > F(x,R,y) =2z

donde:
N3 =N x N x N
-X,yY,z €N,

- R € N*, y en particular {R} es un subconjunto ambivalente desde una perspectiva de la dualidad algebraica,
pues pertenece a N, pero actia como miembro de N* (N* es el dual algebraico de N, y se relacionan por la
Relacién de dualizacién ya citada).

w_n

con lo que “z", que representa a “"xRy", por ser un nuevo elemento producido por el pensamiento, puede ser:

- relacionado con otros elementos cualesquiera;

- operado ordenadamente con otros elementos obtenidos de manera similar, para obtener elementos mds
complejos. Esto supone otro proceso autoaplicativo, a afiadir a los cinco anteriores, puesto que permite una
operacién con operaciones. Dicha AutoAplicacién puede reiterarse indefinidamente. El grafo de dicha
autoaplicacién se puede representar afiadiendo a la estructura de Triadas del Nicleo del conocimiento y sus
Tipologias y SubTipologias ya citadas, un nimero de orden y un cédigo correspondiente al nuevo elemento
compuesto:

|Tipologia| SubTipologia y n°® de Orden | | X | R | y | |Ndmero de componen're| | z |

Esta estructura final permite soportar los conocimientos simples del Nicleo del conocimiento y sus tipologias, y
ademds los Conocimientos compuestos y sus respectivos componentes debidamente relacionados. Si afiadimos
las tablas "Cédigo - Descripcion” de los “Arboles locales de la Denominacién”, es posible con esta estructura,
soportar la representacion de todo el conocimiento en todas sus posibles variedades lingiiisticas (Idiomas/
Argots), asi como las equivalencias entre dichas variedades (Diccionario universal).

Si todo el conocimiento podemos representarlo a soporte de una estructura tan simple, podemos deducir que
nuestra psique dispondrd de una estructura andloga a soporte, posiblemente, de las interconexiones neuronales.

EL CODIGO COMO CONECTOR DEL NUCLEO A LAS APLICACIONES INFORMATICAS DE ESTA INVENCION

Para concretar las aplicaciones de esta invencidn, citadas al inicio y mds detalladamente a continuacién , solo es
necesario realizar los programas de conexién, utilizando los mismos cédigos de este Sistema conceptual para
denominar los elementos informdticos que intervienen, los incorrectamente llamados “objectos” por la informdtica.
Dichos elementos o "objetos” pueden ser ficheros de texto, de imdgenes, de sonidos, ..., palabras dentro de un
texto/ hipertexto, ..., traducciones, ... Como ejemplo particular se adjunta mds adelante un cuadro con las
diferencias entre un Diccionario tradicional y un Diccionario “universal”, generado en base a este método. En la
Figura 17 se ilustran una posible presentacién en pantalla de la estructura de dicho Diccionario.
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ALGUNAS APLICACTIONES DIRECTAS COMERCIALIZABLES

Sin pretender ninguna exhaustividad se citan solo algunas, que permiten imaginar la existencia de muchas otras.
AutoAprendizaje. Aprendizaje a distancia. ConTextualizacion (=Aprendizaje rdpido de un dmbito temdtico).

Banco global de conocimientos, de accesibilidad garantizada, y propiedad distribuida (respeto de la propiedad
intelectual).

Diccionarios universales y globales (simultdneamente conceptuales, enciclopédicos, etimoldgicos, de antdonimos,
.., e independientes de cualquier idioma)

Direcciones intrinsecas. Buscadores/ Navegadores en Internet. Navegador de Navegadores.

Clasificacién de conceptos y conocimientos. Recuperacién y prediccion de conceptos y conocimientos:
- Documentos/ Informaciones, Hechos/ Noticias, Servicios de Informacion, cualquier gran Archivo/ Almacén
heterogeneo (=DataWarehouse).
- Conocimientos acumulados en una implantacion informdtica (=Know-how), Menis desplegables/ Ayudas de las
Aplicaciones informdticas, Servicios de Informacién técnica, ...

DesAmbiguacion contextual. Analizadores sintdacticos. Correctores del contenido del texto. Traductores
automdticos inequivocos (referenciados a un Diccionario universal, en base a la DesAmbiguacién contextual, y a los
Correctores del contenido del texto).

Libros de acceso universal (a soporte informdtico), independientes de los idiomas. Hipertextos comprensivos.

AMBITOS DE INFLUENCIA INDIRECTA I/O A LARGO PLAZO

Pese a su eficiencia, el larguisimo proceso de implantacién de los sistemas numéricos posicionales, casi mil afios,
debido a las fuertes reticencias culturales y religiosas a aceptarlo, se debe a su incidencia en simbologias, que se
soportan en la memoria refleja, todavia mds por debajo de la memoria inconsciente. Pese a su eficiencia, es
previsible pensar en similares reticencias a un sistema conceptual, por los andlogos cambios que supone. Con
independencia de esto, disponer de un modelo vdlido del funcionamiento del pensamiento, y su simulacién con una
informatizacién progresiva, supone poder mejorar en el futuro cualquier proceso que implique pensar. Especialmente
la comunicacidn, el aprendizaje y la comprensidn en cualquier dmbito. En particular:

Establecer una Semdntica intrinseca (=estudio y representacién matemdtica de los sistemas conceptuales, y
estudio de las facultades psicoldgicas que los gestionan) en lugar de la actual semdntica terminolégica. Desarrollar
correctamente la Axiomdtica dentro de la Semdntica intrinseca.

Posibilidad de establecer una Pedagogia objetiva, basada en progresiones continuas por los diferentes
componentes de los sistemas conceptuales. Disminucion del fracaso escolar. Aplicacidn a la implementacién de
las aportaciones de PTAGET.

Establecer una Semiologia igualmente intrinseca (=tecnologia/ optimizacién de la percepcién de los signos) que
sustituya la literaria actual, y aplicarla entre otras, a

- la implementacidn de los trabajos pedagégicos de MONTESORI, FREINET, ... ;
- la normalizacién lingtiistica.

Posibilidad de estructurar una Psicologia intrinsecamente cientifica, en base a definiciones exactas de sus
conceptos (por ejemplo, Inteligencia, Impronta, Pulsién, ...). Todos los conceptos psicoldgicos sén inequivocamente,
o bien un elemento, o bien una interaccién, de la sucesién de sistemas simbdlicos construidos por sucesivos
complejamientos, que se esquematizan en la figura 8 y en el esquema que la precede.

Favorecer el desarrollo de la Inteligencia, mediante la optimizacién de la relacionabilidad mental.

Formalizar la ya citada interrelacion Psicologia (=estudio del ComPortamiento humano interno, incluidas las
facultades del Pensamiento) <> Matematica (=facultades del Pensamiento aplicadas a los sistemas abstractos que
permiten representar la realidad externa).

Mejorar el aprendizaje y la comprensién de la Matemdtica, y las técnicas de Resolucién de problemas.
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Légica exacta/ intrinseca, utilizando conceptos exactos en vez de palabras, y relaciones intrinsecas y
procedimientos exactos légicos de razonamiento en vez del polisémico “es”. Lenguaje de Programacién légica
exacta. Razonamiento artificial (en vez de la equivoca Inteligencia artificial).

Independizar los procesos del pensamiento de otros procesos previos y mds complejos como los sentimientos
estrictos, la intuicidn, ... En particular:

- prevencion de la demagogia; Analisis de discursos para detectar expresiones demagdgicas.
- posibilidad de mejorar procesos decisionales racionales, incluidos especificamente a los procesos politicos
Jjuridicos y judiciales, o estructurar una Economia semiologicamente no arbitraria.

Optimizacién del Lenguaje y la Comunicacién en general. Conservacion de los idiomas minoritarios. En el
futuro, planificar un proceso de convergencia entre los idiomas, y una normalizacién lingliistica global, sin
detrimento a ninguno de los idiomas.

Integracion de “Ciencias y Letras" (=Ciencias y Humanidades). Integracién de conocimientos. Armonizar la
“ciencia occidental” con la “sabiduria oriental” (definicion y compresion de conceptos como "Centros de
energia”, comprension del funcionamiento de fenémenos como la Reflexologia podal, la Acupuntura, ...).

A continuacién se listan:

- el "Arbol de las relaciones del lenguaje” y su subconjunto de “Terminaciones";

- algunos "Procedimientos exactos Iégicos de razonamiento”;

- "Un ejemplo concreto: comparacién de las enciclopedias y diccionarios alfabéticos tradicionales con un
diccionario universal segtn los procedimientos expuestos”
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ARBOL DE LASRELACIONESDEL LENGUAJE. TERMINACIONES

RELACION FENOMENOL OGICA

RELACION FENOMENOLOGICA INTRINSECA/ REAL (INDEPENDENTE DE LA MENTALIZACION)

Relacién fenomenoldgica estructural
Agente con el Efecto ... <> Efecto delaintervencion del Agente ...
Agente asociable ala Causa ... «» Causaasociable a Agente
Causa el Efecto ... <> Efecto causado por ...
Fenémeno/ Proceso/Accion relativaa Agente ... <> Agente del Fendmeno/ Proceso/ Accion ...
Fendmeno/ Proceso/ Accidn causado por ... <> Causa el Fendmeno/ Proceso/ Accién de...
Fenémeno/ Proceso/ Accién con Efecto ... <> Efecto resultado del Fenémeno/ Proceso/ Accion ...
— ver también, las “ Terminaciones’ fenomenol égicas

Condicion (=Realidad necesaria para la advenibilidad de un Fenémeno =Implicitador) <> Implica ( Comporta/ Necesita/ Requiere ... "Si")
Condicion de Existéncia suficiente (no hace falta ninguna otra) de ... <> Implicaen exclusivala Condicién de ... "Sii"
Doble implicacion
Condicion ambiental para ... <> Implicala Condicién ambiental de ...
Condicion operatival dindmica para ... <> Implicala Condicion operativade ...
Elemento inercial favorecedor/ catalitzador /+ de ... <> favorecido por el Elemento inercial/ catalitzador/+ ...
Elemento inercial perturbador/ dificultador/- de ... <> dificultado/ impedido por €l Elemento inercial/- ...

RELACIONABILIDAD FENOMENOLOGICA (EXTRINSECA/ MENTALIZADA)

Oper aciones fenomenol 6gicas
Unioén fenomenol 6gica «<» Disjuncién/ Complemento fenomenol 6gico
Previo a otro Fenémeno/ Proceso/ Efecto ... (Composicion de Fendmenos/ Funciones) <> Sigue a Fenomeno/ Proceso/ Efecto de ...
Previo a ... (en una Sucesién de Complejamiento) <> Sigueaun ...

Previo a ... (en una Sucesién exacta) <> Sigueaun ...
Relacion inversa

Elementos reciprocos (en una Inversién con reciprocidad)
Incluye estrictamente/ materialmente a ... <> Parte/ Componente estricto/ material de ...
Relacién de Contigliidad/ Frontera (fenomenol 6gica, material y/o abstracta)
Analogia (=Parecido abstracto/ Transferencia dimensional)
Analogia Fendmeno — Modelo representador <> Analogia Model o representador — Fendmeno
Partes homdlogas/ andlogas (Origen-Salida-Inicio, ...)
es Independiente de ... (=Independencia=No Dependencia) <> no condicionaa... (=No Dependencia/ Inverso de Independencia)
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RELACIONABILIDAD MENTAL (excluidala Relacionabilidad mental natural (no cultural), como es €l caso de la Relacionabilidad refleja, la
Relacionabilidad sensitivay la Relacionabilidad sentimentativa)

RELACIONABILIDAD MENTAL CULTURAL/ SIMBOLICA (excluidala Relacionabilidad matemética)

Relacién semantica intrinseca de “Terminaciones”
comporta la Abstraccién/ Adjectivacién asociada <> Abstraccién/ Adjectivacién asociada a ... (-ic, -tiu, -al)
tiene el Fendmeno/ Proceso asociado de ... <> Fendmeno/ Proceso asociado a ... (-cié, -ment)
tiene el Agente fenomenoldgico asociado de ... «> Agente fenomenoldgico asociado a ... (-ant, -ent)
tiene como Persona/ Professién asociada a ... <> Persona/ Professién derivada de ... (-leg, -asta)
tiene la Accién fenomenoldgica/ Gerundio asociado de ... <> Acciéh fenomenoldgica/ Gerundio asociado a ... (-ant, -ent, -int)
tiene el Medio asociado ... <> Medio asociado a ... (-dor)
tiene asociada la Adverbiacién/ Manera de proceder de ... <> Adverbiacién/ Manera de proceder asociada a ... (-ment)
tiene asociada como Propiedad de la Manera de proceder (=Procedimentalidad) a ... <> Propiedad ... asociada a ... (-itat, -era)
tiene la Actuacién/ Accién/ Verbo asociado de ... <> Actuacién/ Accién/ Verbo derivado de ... (-ar, -er, -ir)
puede ser/ tiene por Esdevenibilidad (adjectivada) a ... <> Esdevenibilidad (adjectivada) derivado de ... (-ble)
tiene asociada la Propiedad de poderse realizar/... <> Propiedad de poderse realizar ..., asociada a ... (-bilitat)
tiene el Efecto fenomenolégico asociado de ... <> Efecto fenomenoldgico resultado de ...
tiene la Calidad (adjectivada o adverbiada) asociada de ... <> Calidad (adjectivada o adverbiada) resultado de ... (-itzat)
tiene el Estado resultado (Participio adjectivado) de ... <> Estado resultante (Participio adjectivado) derivadot de (-at, -it)
tiene asociados el Conjunto de Elementos resultantes ... <> Conjunto de Elementos asociados a ... (-ari, -atge)
tiene el Lugar/ Dominio/ Abasto asociado de ... <> Lugar/ Dominio/ Abasto asociado a ... (-eria, -oteca)
se estudia/ optimiza con ... <> Estudio/ Ciencia/ Técnica asociada a ... (-logia)
Terminaciones de magnitud (superlativos, diminutivos, ...)

I nteraccion evolutiva semantica intrinseca
Particion semantica exacta de un Concepto (Nivell 1)
Partesreales
Particion en Clases de equival encia més especificas
Particion seglin una Sucesion de complegjamiento
Definidor por Union seménticadel Hijo ... (Nivel 200) <> Definido por Unidn seméantica con ... (Nivel 200)
Complemento real/ no Anténimo (Nivel 200) <> Antonimia/ Complemento semantico (Nivel 200)
Interseccion semantica (y/o fenomenol 6gica)
Definidor por Interseccién del Hijo ... <> Definido per Interseccion con ...
Definidor por Composicion semantica del Hijo ... (Niveles 202 i 203) <> Definido por Composicion semanticacon ... (202 i 203)
Incluye semanticamente a ... <> Pertenece seménticamente a....
Conceptos semanticamente equivalentes
Conjunto de Diferencias entre dos 0 méas Conceptos
Relacion dual, Concepto — Relacionador de Conceptos <> Relacion dual inversa, Relacionador de Conceptos — Concepto *

* NOTA: incluye la“ Terminacion” del Verbo gramatical.

Interrelacion semantica extrinseca
Interrelacion histérical etimoldgica
Concepto asociado con el Afijo /Raiz etimoldgica ... <> Afijo/ Raiz etimoldgica asociada a ... (gestionada como “Terminacion”) *
se representa con el Acrénimo ... <> Acrénimo asociado a ... (gestionada como “Terminacién") *
Definidor por Composicion etimoldgicadel Hijo ... «<» Definido por Composicion etimoldgica con ... (Interaccion evolutiva extrinseca)
Concepto — Material asociado ... «> Material asociado a Concepto ...
Concepto — Objeto/ Elemento associado ... <> Objeto/ Elemento asociado al Concepto ... *
Objeto (y/o Concepto) — Caracteristica (y/o Propiedad) abstraible <> Caracteristica (y/o Propiedad) abstraible del Objeto/ Concepto ...
tiene asociada la Tendencia/ Actitud/ Aficcién de ... <> Tendéncia/ Actitud ... derivada de ... (-isme, -6fol, -filia) *
Concepto — Ambito ... <> Ambito ... del Concepto ... (Relacion de)
Concepto — Ambito de Utilizacion/ Uso/ Aplicacion <> Ambito de Utilizacion/ Uso/ Aplicacion del Concepto ... (Relacion de)
Concepto — Ambito geogréfico de Existencia <> Ambito geogréfico de Existencia del Concepto ...
Concepto o su Nombre — Ambito lingiiistico/ Idioma/ Argot de Uso <> Ambito linguistico/ Idioma/ Argot del Concepto o Nombre ...
Concepto — Ambito social/ profesional de Existencia <> Ambito social/ profesiona de Existenciadel Concepto ...

Advertencias terminol 6gicas
No utilizar (=Denominacién equivalente pero equivoca) <> Utilizar en su lugar a ... (=Denominacién equivalente no equivoca) *
No confundir con ... (Advertencia de Polisemia o CasiPolisemia) *
PoliDenominacién/ Homosemia (=Epiyeccién Denominacién — Concepto)

* NOTA: gestionada por el programa informético como “ Terminaciones’.

NOTA: |as progresivas sangrias representan las progresivas jerarquias de este subconjunto del “Arbol de relaciones
intrinsecas’.

NOTA: las relaciones que originan el "Arbol local de Terminaciones y/o de la Percepcién” estdn en itdlica gris suave.
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PROCEDIMIENTOSEXACTOSLOGICOSDE RAZONAMIENTO

A diferenciade laldgicatradicional, estos procedimientos presuponen:

- lautilizacion de conceptos “x”, “y”, ..., exactos (en vez de palabras), y
- representados biunivocamente (desambiguacion de polisemias).

Lo anterior debe aplicarse iguamente al relacionador/ proposicionador R, puesto que las relaciones son conceptos dualizados. Asi, €l
polisémico proposicionador 16gico “es’ (polisémico porqué representa hasta a seis conceptos diferentes en el lenguaje habitual) debe
substituirse por relaciones intrinsecas. La relacion de pertenencial inclusion (que es una de las interpretaciones mas frecuentes de
“e8"), es solo una de las muchas posibilidades que se ofrecen con las relaciones del “Arbol (intrinseco) de relaciones intrinsecas’. No
obstante debe insistirse que la diferencia mas importante entre lalogica tradicional y la exacta no es cuantitativa, de unaamuchas, sino
que cualitativa: la exactitud i inequivocidad.

S es e caso (expresiones compuestas), por las mismas razones anteriores, las preposiciones y/o conjunciones deben utilizarse
normalizadas/ desambiguadas. En particular, en el caso de“y” y “0", deben diferenciarse:

- la*Unioén fenomenolégica’” (tradicionalmente representada con “a’, “con’, ...),

- la*Union semantica” (tradicionalmente representada con “y”, “€"),

- la*“Union/ disyuncién semantica’ (“y/o”, inexistente en los convenios linguisticos, pero necesariay en uso espontaneo),
- la* Opcidn sintéctica disyuntiva’ (“0”),

-la“Union sintactica’ (tradicionalmente representada con “y”, “€"),

- algunas intersecciones (tradicional mente representadacon “y”), y

- la*lgualdad/ Equivalencia’ (tradiciona mente representada con “0”).

Supuesto lo anterior, algunos de los procedi mientos mas comunes, subyacentes en el lenguaje son:

0 La existencia de un “padrastro” (=criterio de la particion clasificatoria del Nivel 1), relativo a una “madre” y sus “hijos’,
implica:

- madre =23 hijos

-s Xy X; son hijos cualesquiera pero diferentes, entonces x; N x; = (=conjunto vacio)

En particular, un proceso de Clasificacién del Nivel 1 implica siempre un proceso de Unidn semantica (SubNivel 200), pero no al
revés.

1 Entre dos hermanastros cualesquiera siempre existe una, y solo una, de las relaciones ya citadas de: igualdad/ coincidencia,
interseccion vacial desigualdad total (pudiendo ser contiguos, o ni eso), interseccidn no vacia, pertenencia, inclusion.

2 S “x” e*y” son diferentes pero tienen interseccion no vacia, es decir, “x” e “y” son solo parcialmente diferentes, entonces se
puede definir tres nuevos elementos “z”, “v”, y “w” cumpliendo:

VXY

zZNy = (conjunto vacio), con z +v = x (es decir “Z" es el complemento en “x” de “v")

w N X =& (conjunto vacio), con v +w =y (es decir “w” esel complemento en “y” de“v")

3 Existen procesos de Simplificacion, del Nivel 1 al Nivel 200 (Unidn enumerativa de todos los Miembros de una Clase), y de éste
a Nivel 01 (=ldentificacién fenomenol 6gica).

4 Existen procesos de Simplificacion, del Nivel 21 (=Conceptuacion fenomenoldgical relacional) a Nivel 01. En particular, los
“Ejemplos’ maduran conceptuaciones alainversa de dicha simplificacion, y por analogia.

5 Mediante un complemento, la relacion de Antonimia implica siempre un proceso equivalente de Clasificacion del Nivel 1, pero
no a revés. Los Elementos inerciales positivos y negativos son un caso particular de Anténimos, pero no al revés.

6 Dado un concepto compuesto, existen tantos Antnimos como componentes y/o composi ciones parcial es posibles.

7 Mediante una interseccion complementadora, una operacion del SubNivel 202 (=Composicion adjetivada) implica siempre un
proceso equivalente de Clasificacion del Nivel 1, pero no a revés. Lo [lamaremos “Isomorfismo inyectivo entre el Nivel 202 y €l
Nivel 1",

8 Mediante una interseccion y una dualizacion, una operacion del SubNivel 203 (=Composicion heterogeneal restrictiva) implica
siempre un proceso equivalente de Clasificacién del Nivel 1, pero no a revés. Lo llamaremos “Isomorfismo inyectivo entre el Nivel
203y €l Nivel 1".
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9 Laimplicacion “x” => “y”, implica que el dominio asociado a “x" pertenece al dominio asociado a“y”. Sucede andl ogamente

paralainversa“Condiciéon”. En particular, cuando hay Doble implicacion (e})entre “X" e"y”, sus dominios son iguales. En todo
caso, €l encadenamiento de implicaciones/ condiciones es transitivo.

10 La*“Condicion suficiente” (o su inversala“Implicacion excluyente”) “y” g “X" (respectivamente “x” 3 “y"), implicala
existenciade una“madre” “m” de“x”, tal que x=mny (=definicidn por interseccién). La deducibilidad de esta“Madre” es otro
delos giemplos de la caracteristica predictiva de este “cédigo”, tal como pretende cualquier ciencia.

11 Segln sus posiciones relativas en el “Arbol (intrinseco) de Relaciones intrinsecas’, se establecen entre las relaciones,
relaciones de pertenencial inclusion, y derivadamente de implicacion/ condicién. Por gjemplo, las relaciones entre las diferentes
“Condiciones’. Ello permite entre otras posibilidades,

- el establecimiento de restricciones seménticas entre los elementos del “Arbol intrinseco de elementos del pensamiento”, bien
sea directamente por dichas posiciones, bien sea indirectamente por las relaciones que se establecen con otros elementos, y por
los restantes procedimientos expuestos en este Anexo.

- lacompression del Nucleo del conocimiento.

y es otro ejemplo de la caracteristica predictiva de este “codigo”.

12 Pertenencial Inclusion real (E 3) siempre implica (=>) Pertenencia/ Inclusion semé\ntica(E 3), pero no al revés. Es

decir:

ESE, BS>3
13 S existe una relacion fenomenoldgica estructural, existe e fenémeno subyacente, y existen todas las restantes relaciones
fenomenoldgicas estructurales. Diversas “Relaciones de Terminaciones’ son casos particulares de relaciones fenomenol égicas

estructurales, por eiemplo la Terminacién “ Agente asociado” ('), “Efecto asociado” ('), ... En particular, las “Relaciones de
Terminaciones’ inducen relaciones “cruzadas’ entre todos los componentes estructurales. Por giemplo, s “X” es e “Agente

asociado” ( aun fendbmeno “F’, y “y” es € “Efecto asociado” (') al mismo fenémeno “F’, se induce la relacion “ Agente —

Efecto” (===) entre“x” e“y".

14 El Complemento red entre“x” e“y” implica Doble implicacion ({:}) entre“x” e“y”, pero no al revés.

15 Los procesos de conceptuacion del Nivel 1, Nivel 202 y Nivel 203 (que son todos ellos Interacciones evolutivas), inducen las
correspondientes relaciones de contigiiidad entre sus hijos/ resultados/ efectos.
16 Larelacion de reciprocidad (tB-.b) (en interpretacion estricta, no en la abusiva con que se utiliza en el ambito matematico)
pertenece estrictamente alarelacion de Doble implicacion (ﬁ) Es decir: _ -

BRES
17 Si “x” pertenece =3 (respectivamente, incluye 3) a “y", entonces las Terminaciones de “x” pertenecen =3

(respectivamente, incluyen 3) alas respectivas Terminaciones de “y”.
A su vez, ademés de los anteriores procedi mientos relacionales, la estructuracién en Niveles permite otros procedi mientos:
18 Laconstruccién de razonamientos y/o criterios con Elementos metodol 6gicos segiin:

Elemento metodolégico (Conocimiento) =Razonamiento
(que se debe leer “De un elemento metodol dgico aplicado a un conocimiento, se obtiene un razonamiento”)

19 Laaplicacion de razonamientos a diversos conocimientos de partida, para obtener nuevos conocimientosinferidos. La
Axiométicaes un caso particular de este procedimiento.
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EL ESPACIO DEL CONOCIMIENTO
LOSCONCEPTOS: LA PARTICION INTRINSECA Y LOSDIFERENTES SUBESPACIOS.
ALGUNASDE LASAUTOAPLICACIONES.

CONCEPTO CO’N'VI RTUALIDAD

Coordenadavirtual IDIO VIAS[__ LENGUAJES

Reaciony

ARBOL/ SUBESRA€TO DE LAS —
RELACHNES Padrastro . ~
Relaciéno“__/'

Coordenada material MATERI A >

ARBOL LOCAL DELAS
DENOMINACIONES
(Cultdral/ extrinseco)

PCION/ TERMINACIONES

Relaciong ‘o Padrastro ,,
Coordenada fenomenol 6gica
“~ FENOMENO
01234... n-1 n ntl Jerarquias
Eva& Adam Ascendientes < » Descendientes g
(Globalidad/ genérico) ... AbuelasMadres  Hijos Nietos ... (especifico)

Fig. 16 El Espacio del Conocimiento, la Particion intrinseca, AutoAplicaciones.
(Originalmente incorporado en “Brief comments’, 1 998)
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LAS10 VENTANAS DE UN DICCIONARIO UNIVERSAL (="PLANO LLAVE") TAL
COMO SE PODRIAN DISTRIBUIR EN LA PANTALLA DE UN ORDENADOR.

ARBOL JERARQUICO] | VISTA RELACIONAL |
MADRES ILEGALES MADRESILEGALES
JO| [ (Pertenencias) ("Definidores' del Nivel 20)
ABUELASY MADRESLEGALES Madres
Ascendentesy herma (Ascendentes seguins la Succesion
nos automaticamente exactay convergente) R1 R2l *
R
+Descendientes | | CONCEPTO ACTIVO 00 | Explicaciones e
(manua mente) c
EQUIVALENCIAS Y Bibliografia i
EQUIVOCOS (No biunivocidad) Multimedia (Imagenes p
RO |estaticas, r
En el futuro, vision ANTONIMOS I magenes dinamicas, )
tridimensional del Sonido, ...) C
Espacio conceptual TERMINACIONES (Percepciones) | Conexion Bancos de Datos [
WWW d
HIJOS LEGALES (Inclusién HIJOS ILEGALES a
jerérquica mediante ("Definidos" del Nivel 20) d
PADRASTROS) J
HIJOS ILEGALES (Inclusion no FENOMENOLOGIA
jerérquica) (Nivel 21) Hijos
Terminaciones del MUJER E HIJOS DE
Concepto activado PADRASTRO R3 R4
CONOCIMIENTOS ESTRICTOS
JT Agente “— > Efecto C
| Nivel 1 (sensitivo) y  Percepcion | Nivel 2 (virtual/ abstracto) |

Fig. 17 Las10ventanas deun diccionario universal (="plano llave") tal como se podrian distribuir en
la pantalla de un ordenador.
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UN EJEMPLO CONCRETO: COMPARACION DE LAS ENCICLOPEDIAS Y
DICCIONARIOS ALFABETICOS TRADICIONALES CON UN DICCIONARIO
UNIVERSAL SEGUN LOSPROCEDIMIENTOSEXPUESTOS

Diccionario tradicional

Diccionario universal

Todo son definiciones literales, por lo que debe
leerse el texto sintdctico, y interpretarlo
correctamente, lo que no es facil, precisamente
porqué habitualmente consultamos temas que no
conocemos.

Seria como la dificultad de tener que explicar un
paisaje

Salvo leer nombres, no hay lectura fextual, sino que solo una
percepcidn grdfico-visual y muy pasiva, que permite concentrarse en
la relacionabilidad aportada por diferentes iconos y ventanas. Las
relaciones se representan con iconos de colores. Las ventanas
agrupan clases de relaciones, facilitando la percepcién directa de la
relacionabilidad y por lo tanto de la comprensién. La "sintaxis" y la
"gramdtica" estdn ausentes, lo que demuestra su extrinsicidad e
innecesariedad por lo que respecta a la comprensién. La intuitividad
es consecuencia de la validez del modelo del pensamiento que estd
implicito en este sistema de representacion conceptual.

Seria com ver y gozar de la foto o video del paisaje

Representacién tridimensional. Transferencia espacial/ psicomotriz
mediante la codificacién (la particién de la unidad permite una
pseudométrica).

Diccionario de palabras, no de conceptos. En
consecuencia solo estdn los conceptos representados
por palabras (=expresiones monolexémicas). Solo a
veces hay algunas expresiones polilexémicas, pero sin
accesibilidad a las segundas y terceras palabras
(esto Ultimo es lo Unico que resuelven los diccionarios
actuales soportados en CD-ROM).

Es totalmente independiente de cualquier aspecto formal, hasta del
idioma, por lo que ho hay ninguna limitacién de representacion
(completitud del espacio). Es frivial representar denominaciones no
existentes en un idioma, y se pueden predecir conceptos
desconocidos por el usuario. Hay conceptos mono o polilexemicos,
conocimientos, técnicas/ procedimientos, razonamientos, .. o
cualquier elemento producido por el pensamiento.

La ordenacién alfabética es el Unico recurso de
acceso, y solo a palabras conocidas.

El indice alfabético es necesario por la herencia alfabética, pero es
el recurso mds trivial y formal. Acceso intuitivo pese a ho saber el
nombre.

No figura casi ningin Conocimiento (=Nivel 3 del
Pensamiento), que habitualmente son trilexémicos
(=triada, com “tal causa cual") o mds, o muy
excepcionalmente, bilexémicos ("Teorema de tal",
"Propiedad cual", ...) que tampoco figuran, salvo que
sea un Diccionario enciclopédico y/o especializado.

Solo por lo que se refiere a los Conocimientos, cada concepto
activado supone inumerables conocimientos asociados a su
relacionabilidad:

- parentesco (Ventanas JOy JT, y R1yR3),

- la definicién con la Succesién de succesiones exactas (R1),

- las negaciones, las equivalencias, las intersecciones (R01),

las pertenencias/ inclusiones (R1 y R3), ...

- la generacién de nhuevos conceptos (R3),

- las definiciones del Nivel 2 (R2 y R4),

- la fenomenologia (R2 y R4, en color verde),

- la percepcidn (RO1).

Se mezclan brutalmente todos los niveles intrinsecos
del Pensamiento (0, 1, 2, 3, 4), con independencia que,
como se ha dicho en las cajas 2 y 4, faltan muchas
conceptuaciones, sobre todo de los niveles 3, 4, i 2
del Pensamiento.

Estdn separados todos los niveles intrinsecos del Pensamiento, y
hasta los diferentes niveles de definicién para un mismo concepto
(diferentes ventanas). Se puede escoger el nivel de comprensidn
segln la edad o los conocimientos deseados (Zoom comprensivo).

Informacién aislada, no relacionable. Para ver tota la
informacion de un concepto (suponiendo que sea
monolexémico y lo encontremos) nos hacen falta
diversos diccionarios (el de la lengua, los
especializados, el de anténimos, los de idiomas, ...)

Envolviendo a un concepto encontramos todas las relaciones y
caracteristicas: definicién y etimologia, parentesco, terminaciones
(raiz, anténimo, adjetivo, formas verbales, ...), relacionabilidad en
general y conocimientos, traducciones a idiomas, ... y multimedia
(imagenes, audio, ...). Integridad cognitiva. Posibilidad de navegacién
en el conocimiento.

Participacidn activa del usuario:
- Capa privada del usuario, introduciendo sus conceptos y
conocimientos privados, y hasta su propio argot.
- Capa plblica del usuario accessible por Internet WWW,
consultable en cualquier idioma.

© CUC 1998 (Revision 2001-05-25)
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UN EJEMPLO: "FORMA"

En la ventana JO se vé que Forma es un concepto derivado de Estado, un concepto jerdrquicamente muy importante, porque puede
derivarse dirgctamente de Concepto virtual. Tiene como hermanos a Propiedad y Qualidad (segln el tipo de abstraccién que
apliquemos d Estado), y numerosos hermanastros que se generan con otros padrastros (Estabilidad, ..., Estado potencial, ...,
Presencia, /., Seguridad, ..., Latencia, ..., Libertad, ...). En la ventana J1 se vén algunas de las Terminaciones “legales”.

En la ventpna RO1 se vén las polisémias que no nos deberian confundir, ni deberian utilizarse en un lenguaje correcto (Manera y
Tipo), los diversps anténimos (DeFormidad, Contenido, Tema de fondo), y todas la terminaciones, sean las “legales” de la ventana
J1, o las 'flegales\, como Geometria Topologia y Arquitectura (Ciencias asociadas), Molde (Agente asociado), Disefiador (Profesién
asociada),|Formacidn (Proceso asociado), ...

En la ventpana R1 se ¥én otros ascendentes no “legales” adscribibles al Nivel 1, Concepto caracterizador y Concepto geométrico, y
Vista y Tacto {de los\que Forma es el Agente asociado). En la ventana R2 se vén los ascendientes del Nivel 2 (componentes
definiciongles), que sén Apariencia * externa.

En la ventpna R3 se v&n los, descendientes adscribibles al Nivel 2, sean “legale” (Figura (=Forma visible), Textura (=Forma tactil)
con su padrastro\Sentide empleado, y Figura abstracta (con hijos como Estilo, Conexidad, ...) con su padrastro Facultad empleada),
o “ilegales|' (GeoTapdnimosy regular, Caligrafia). A continuaciéh aparecen los conceptos que se generan aplicando Forma a cualquier
otro concepto. Por ejemplo, Yidrocarburos seglin Forma genera los Hidrocarburos ciclicos y los no ciclicos, Galaxia seglin Forma
genera las| Galaxias éljpticas , las\lenticulares, las, ..., hasta un total de 85 descendlentes generados por Forma. Pese a ello, pese a
su obviedqd, y que e implici‘ram’re utilizada por los nifios desde los dos afios, &sta relacién no estd formalizada en ninguna
gramdticalni diccionario)

En la ventana R4.se vén las relaciones enomenoldgicas (Objeto y Contenedor requiereR Forma, o lo que es lo mismo, Forma es una
Condicién jpara la existenciy de Objeto\}\Contenedor; Formacién y Formatacién son pkocesos cuyo efecto es una Forma), y los
descendieptes del Nivekhg, algunos tan ingsperados como Fdsil (=Cuerpo de ser vivo, mingralizado, mateniendo la Forma) hasta un
total de 45 descendientes.

Forma és Lin concepto estricto. $i fuera un
grafo del felacionador, es decir, vr'l'a todo
 Cuc —IE[x]

Ay Edicie |Yews Fineste  Auda

alml 2[F ol ol & \ N\ N\ \

3 Aubre Jerarquic \ =10l x|

gnador (=un elemento del dual), fambién §e podria abrir la ventana C, que es el
5 conocimientos que genera este relaciongdor.

B Materia [ Pertany semanticament a... (Fill - Mare ilegall Definit per Composicid semantica amb .| [Nivells 202 i 203)
1 Fentmen Y Concepte caracteritzador Aparenca [slmatge amb que s'apardix quelcom. no nece
2 Conceptuacid amb virtualitat [=amb Antilmatge no totalment Feal) Concepte geométric (] extem
~@ .. segons "Diferéncies entre les Percepcions genériques de la Materia i els Fpdmens” es classifica en Agent fenomenclbgic assaciat 2
@ Estat [material, fenomenolagic, vital, mental, ] “ista (=Facultat de Deteccid de Color Forma i Distancia)
-~ @ .. segons "Warabilital" es classifica en: E Taote (=Facultat de Deteccic de Calor Temperatura Textura Fo
M| Estabilitat [=Irvariabiltat de 'Estat) Conceptuacid amb virtualitat [(=amb Antilmatge no totalment Beal)
~1  Inestabilitat E Estat [material, fenomenolagic, vital, mental, ...)
b .. segons “Abstraccid (=Separacid vitual de Parts d'una Imatge mental]” es Rlassifica e .. 0| | _;I 1 | _»l

] Fropietat [=Abstraccid indisocisble/ intrinseca)
& valoratival na intrinseca)

> [Forma (S4parenca externa) WWW links

dvertencia de Polissmia o quasipolisemial

- ctualitzacic del Futu” es classifica en .. Manera (=DifNpciacis extrinseca dun Mateix Procés) " .
] Extat potencial [esdevenible en Causa fenomenalagical Tipus (=Conjunt OETopietats analitzades. i que caracteritzen el Tipus | |BiPliografia
11| Estat actuslitzsl/ ssdeveningut (~Efscts Resultal duns Potsncisltat] 8 Antorinia/ Complement " Sgusicis Invers lingiistic (Felacis, Nivell 200) - _
d ... segons "Posici [=Lloc inequivec en relacid a alte/s Lloc/s]” es classifica e ... ; Contingut (=el que conté dqContenidor] [Explicacions complementaries
~JB' Preséncia [=Estat de Possicio en un Lioc) -l Questic! Tema de fons
1 Abséncia [Estat de Posicid en un alie Lioc) Defarmitat Tmatges
e ... segons "Positura (=Manera de posar-se]” es classifica en: AP deformable
) suspés (Substantiu associat a .. |El Concepte assaciat amb Mmel stimolagica .. .
F - segons "PreDicei [=dir per endevant/ PreVissid explicitadal” es classifica en Mﬂf'ﬂ'l ) i |Sé
| Seguretat (=Estat sense InCentesa/ ImPrevissibilicat! Perill/ Risc/ InEstabii) W comporta lAbstraccié/ Adjectivacia sssociada
@ ... segons "Referenciacic” es classiica en Il Audiovisual
s'estudia/ optimitza amb ...

[ Estat relativ, referenciat a alres Estats ifo Processos
1 Estat absolut, no referenciat a cap altie
«h ..segons "Esser viu (=Complexament compost globalitzat. AutoReproduible i amb Autonomial” ss cla\sifica &

Martologia [=Estudi de les Farmes)
I Geametiia [=Geo- -metfia -Representacis sspaial psicomatriul

Topologia [=Percepcid del Lloc, i de les Formes i Figures)

b Sene ure:
1 S - Jll Arquitectura [=Estructuracio’ Drganitzacis de IE spai utilizabls)
2 Qusitat de vida i el Fendmen/ Procés associat de ..
3 Mort (Estat] [ Formaci6 (Fer quelcom, io danar-i Forma) -
L ... segons "Haome | Animals privims [respecte el que es bacta en cada Cas” es classifica en: .. 41 B
| Estat de 'Home i &inimals proxims a .. segons "Sentit (=Facultat dE ntiada d'informacia dels E ssers vius]” = | &8 Doble implicach =
= J . segons VIntervencié de MfHome en la Matural Biosfera™ es classifica en: ... 1 J@ Figura [=Foma extema, o sxtemitzable. visible d'un Cos) [ I8l Dh\ame%nciams afnb Forma ifo Estn
@ savaigis i11 Testura [=Forma tachl duna Superficie/ Cosl J& Condici (Realitat neessaria pe| a lesdeveniment
-1 Estat conreust/ culturitzat del Medi d= |2 Terra \ segons "Facultat (=Possibiltat! Aptitud d'un Esser viu per a Sentir i . [:] Contenidor (=Objecte per afseparar Objectes
K .. segons "Marifestacid [=Fenomen perceptible ls Ales]” es classifica en @ Forma abstieta [=Forma defirida amb Abstraccions] WFE Efecte Resultat del Fenbmens Prgoéss Acci ...
-] Laténcia (Estat no marifestat/ potencial/ esdevenibls/ implicit] 5 Inclou semanticament a . [Mare - Fill ilegal) () Formacia [=Fer quelcom, i/$ donar-li Farma)
R .. segons "Possibitat/ Factibiitat! Esdevenibiitat dun Fet ifo Aceio, Acte, )" es classiica en: . " J GeoTopdnims gendrics (=T apanims gendrics da | Terra) L. [ Formatacié fiformatics) (44 Discs magnatics
~{@ Libertst (=Estat de Factibilitat. sense Retcoions de IEntom) regular [dA.cord a una Regla/ Morma/ Llei, sempre igual] W& Defiridor per Compossicia semantica del Fil .. [Nive
1 Estat parcial o total de no Libertat [per Subjections, Ligams, Coercis, ...] 4 Caiigrafia " 1sometia malecular (-Maléculds de Forma difers
m .. segons "Ordre [=Lloc relatiu ansmisiu inductiu i/o linial)” es classifica en @ Hidiocarbur [=Cadena de Carbonis, amb Hididgens) segons () Objecte [=Substancia/es gmb Forma i/o Est
| Estat amb Ordre. Organitzacis. Descriptbilitat, .. {1 Hidiocarbur carbociclic (=de Cadena tancadal - [ Fassi [=Cos dE sser viu. migeralitzat conserv
1| Estat sense Ordie aparent (=Estat cadtic] i Hidracarbur de Cadena oberta Esbis [=Primera Forma, molt ificompleta, duna |
“m .. segons "Canvi [=Caracteristica gemérica de |a Dinamica =Dingmica de le Propistate]” es classifica et .. @ Froteina [més de B0 Péptids) segons | Forma arquitectarica [=Arc dbn Edifici]
B Estatinstantani en una Progressio/ Evolucia/ Regressié i Proteina alobular Forma dels Dits del Peu de [Hbme
@ . segons "Fisica (=Estudi tadisional dels Fendmens materisls]” s classifics en E Proteina fibiilar [Cabell, Miscul) #Aspecte [=Percepeia subjectita de la Forma dh.
| Estat tisic de I Materia ' Objecte [=Substanciases amb Farma i/o Estructura) segans ... [;] Forma de Vestir
P ... segons "Dposicié [=4ctitud Yo Acte dposicia)” es dlassifica en Placa () ReForma
B Antagonisme J;I i Cadena - [ ConFiguacis (=Defiir &l Cdniunt de |a Figura
4 | = : Columna (1) Formes socials [=Manera dixpressar-se comi
ot = - e - Testura [=Forma tacti duna Spetficie/ Cos)
Marfologia [=E studi de les Formes) : jismbey [ PlataF orma
ol i Filament _';| - [ Coincidéncia [=Matsixa Poficia/ Lioc! FDT'LI
Formador [=Agent que origina/ causa una Forma) Hll | B | | -
Formaltat
formalment =l
PERCEPCIONS COMCEPTUALS (010618 [ 0553 mm

En total, cerca de 300 conceptos relacionados clasificadamente, de acceso/ navegacién inmediata, (con un “clic-clic” de la rata)
que forman los correspondientes conocimientos triddicos. Todo ello complementado con los enlaces multimedia (explicaciones,
sonido, imdgenes, conexiones WWW, ...) correspondientes a cada caso (conceptos relacionados, relaciones, conocimientos
derivados, padrastros generadores, ...).
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